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'grta IS\?\?:Eb:iStZ‘, publik, dan pemantauan sumber daya lokal. Penelitian
Metode RAD. ini  bertujuan untuk mengimplementasikan solusi

digital yang dapat meningkatkan efisiensi dan
efektivitas administrasi desa serta meningkatkan
kualitas hidup penduduk setempat. Metode RAD
digunakan sebagai pendekatan utama dalam
pengembangan solusi digital ini. Hasil dari penelitian
ini adalah implementasi aplikasi digital yang
mencakup berbagai fitur, seperti manajemen data
penduduk, informasi layanan publik. aplikasi ini telah
berhasil mempermudah akses penduduk Desa Kaima
terhadap informasi penting dan pelayanan pemerintah.
Selain itu, penggunaan metode RAD memungkinkan
pengembangan yang cepat dan penyesuaian
berkelanjutan terhadap perubahan kebutuhan desa.
dengan adanya website di desa kaima diharapkan
bahwa desa ini dapat mencapai tingkat pelayanan yang
lebih baik. Penelitian ini juga dapat menjadi panduan
bagi desa-desa lain yang ingin melakukan transformasi

Pelayanan Publik

digital.
ABSTRACT
~ Keywords This study examined the digitization of Kaima Village
Digitalization of villages, in Remboken District using the Rapid Application
Website, Development (RAD) method. Kaima Village is one of
RAD Method,  yhe ryral areas that has challenges managing

publicservice jncormation, public services, and monitoring local

resources. The research aims to implement digital
solutions that can improve the efficiency and
effectiveness of village administration and improve the
quality of life of locals. The RAD method is used as a
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key approach to the development of these digital
solutions. Development measures include identifying
village needs, system design, testing, and
implementation. The results of this study are the
implementation of digital applications that include
various features, such as population data
management, and public service information. This
application has successfully facilitated access to
residents of Kaima Village to important information
and government services. In addition, the use of the
RAD method allows rapid development and continuous
adjustment to the changing needs of the village. With
the presence of websites in the village, Aima is
expected that this village can achieve better service
levels. The research can also be a guide for other
villages who want to make digital transformations to
address their challenges.
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PENDAHULUAN

Sejarah desa remboken berawal dari nama kawatuan berdasarkan dengan
wilayahnya yang memang terbentuk dari bebatuan, sejalan dengan berjalannya waktu
nama kawatuan kemudian berganti nama remboken. Nama remboken memiliki history
yang lekat dengan suatu tempat yang sekarang bernama sumaru endo. Pada abad ke-5,
air danau tondano masih mengenangi sebagian dataran rendah di daerah kawatuan
sehingga sumaru endo sendiri ketika itu masih berbentuk sebuah pulau karena dataran
rendah disekelilingnya masih tergenang air danau.

Konon juga, terbentuknya dataran berbatu berbentuk pulau ini, terkait dengan
legenda maengkom. Karena posisi tempat itu menghadap arah matahri terbit, oleh
penduduk menyebut tempat itu dengan nama sumaru endo, yang artinya menghadap
arah matahari terbit sepertinya, sebutan ini mirip dengan sebutan untuk negeri nippon
atau jepang di tepi sumaru endo terdapat sebuah goa yang selalu kena hempasan ombak
air danau, sehingga menimbulkan bunyi “rembok” (bunyi hempasan ombak), sehingga
penduduk kemudian menyebutnya rinembok atau rinembokan yang artinya “tempatnya
ombak mengehmpas” dan kemudian lebih disingkat dengan remboken. Dari sinilah
nama remboken mulai disebut penduduk sekitarnya sehingga kemudian nama kawatuan
lama kelamaan menjadi remboken hingga sekarang. Luas wilayah kecamatan remboken
adalah 3880 hektar atau 38,80km. Kecamatan remboken dibagi menjadi 11 desa dan 35
dusun atau jaga. Kemudian di remboken terdapat salah satu desa, yaitu desa kaima.
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Dinamakan desa kaima karena didesa tersebut dahulu terdapat sebuah pohon bernama
kaima.

Penggunaan sistem informasi untuk membantu kinerja pemerintah desa menjadi
lebih baik, lebih efisien dan lebih mudah. Dengan didukung oleh kemajuan teknologi
informasi yang memungkinkan pengembangan sistem informasi semakin handal
(Pardani & Damayanthi, 2017)

Desa adalah sumber data paling akurat untuk pencarian data kependudukan. Untuk
itu, cara pengumpulan data penduduk, pengisian data dalam format, pengolahan data
hingga penyajian informasi data kependudukan kepada masyarakat harus dilakukan
secara efektif dan efisien agar informasi yang tersampaikan dapat dengan cepat dan
akurat. Masyarakat desa sangat mengharapkan adanya digitalisasi pelayanan dan
informasi kependudukan (Ardhana, 2019)

Permasalahan yang terjadi saat ini di remboken terkhususnya desa kaima belum
tertatanya arsip dokumen secara sistematis dimana masyarakat sulit mengakses
informasi tentang kecamatan remboken, Belum tersediannya sistem informasi berbasis
web dan minimnya keterampilan aparatur desa dalam mengelolah data.

Digitalisasi desa dapat membantu penyusunan database yang berguna untu
perencanaan, pelaksanaan, dan monitoring serta evaluasi pembangunan desa.
Digitalisasi desa juga menunjang pengembangan potensi unggulan desa melalui
pendataan, percepatan layanan publik desa kepada masyarakat, dan transparansi
keuangan serta kegiatan pembangunan desa.

METODE PENELITIAN

Pengembangan aplikasi Digitaliasasi Desa Kaima Kecamatan Reboken
Menggunakan Metode Rapid Application Development menggunakan Metode Rapid
Application Developmenet (RAD). Dalam penerapannya metode RAD ini terbagi dalam
3 tahapan sebagai berikut:

1. Hasil Requirements Planning (Perencanaan Syarat-syarat)

Dalam fase ini, pengguna dan penganalisis bertemu untuk mengidentifikasikan
tujuan-tujuan aplikasi atau sistem serta untuk megidentifikasikan syarat-syarat
informasi yang ditimbulkan dari tujuan-tujuantersebut. Pada tahap ini penulis akan
membuat perencanaan sistem, analisa kebutuhan pengguna dan analisa kebutuhan
hardware dan software.

2. RAD Design Workshop (Worksop Desain RAD)

Pada tahap ini, Penganalisis dan pemrogram dapat bekerja membangun dan
menunjukkan representasi visual desain dan pola kerja kepada pengguna. Selama
workshop desain RAD, pengguna merespon prototipe yang ada dan penganalisi
memperbaiki modul modul yang dirancang berdasarkan respon pengguna.

3. Implementation (Implementasi)

Pada tahap implementasi ini, penganalisis bekerja dengan para pengguna secara
intens selama workshop dan merancang aspek-aspek bisnis dan nonteknis
perusahaan. Pada tahap ini penulis meingplementasikan hasil rancangan ke dalam
aplikasi denganmengcoding menggunkan text-editor.
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Workshop Desain RAD

Perencanaan Implementasi
Syarat-Syarat P

Mengidentifikasi Bekerja dengan
tujuan dan syarat- pengguna untuk
syarat informasi merancang sistem

=

Gambar 1. Metode Rapid Application Development (RAD)

Mengenalkan
Sistem Baru

\ 4

\ 4

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Hasil Requirements Planning (Perencanaan Syarat-syarat)
A. Perencanaan Sistem
Tahapan pertama dalam pembuatan sistem ini adalah dengan melakukan
analisis apa sajakah kebutuhan-kebuthan yang dibutuhkan oleh sistem yang akan
dibuat. Desa Kaima Kecamatan Remboken membutuhkan sistem informasi untuk
menampung informasi-informasi kegiatan, profil desa dan lain-lainnya. Melihat
permasalahan tersebut dibutuhkan aplikasi sistem informasi yang dapay
menyimpan informasi-informasi ke media digital yang bisa di akses melalui
website.
B. Analisis Kebutuhan Pengguna
Dalam sistem ini terdapat dua pengguna, yaitu:
- Admin
Merupakan pengguna yang mempunyai hak akses untuk mengelola informasi-
informasi yang ada.
- Pengguna
Merupakan pengguna yang mempunyai hak akses terhadap informasi- informasi
yang telah diupload.
C. Analisa kebutuhan Hardware dan Software
Untuk dapat mengakses/menjalankan aplikasi cukup memiliki device yang
memiliki jaringan internet dan memiliki web browser.

2. RAD Design Workshop (Worksop Desain RAD)
Pada tahap ini dilakuka proses desain denga membuat mockup dari user interface
yang akan diterapkan pada aplikasi. Kemudian membangun prototype dengan
metode perancangan berorientasi objek Unifed Modelling Language (UML) dan
Entity Relationship Diagram ERD .
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A. Mockup Halaman Dashboard

Informasi User

Welcome user

Nama User

List Menu
List Menu
List Menu Content
List Menu
List Menu

List Menu

Gambar 2. Mockup Halanan Dashboard

Gambar diatas meampilkan gambaran rancangan antar muka dari halama Admin

B. Mockup Halaman Homepage

Menu

Content

Gambar 3. Mockup Halaman Homepage

Pada gambar di atas menampilka racangan dari halaman Homepage
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C. Usecase Diagram

Admin

Pengelolaan Data’
Statistik

Pengelolaan Data
Kategori Artikel

Sengelolaan Datd
kel

Akses Halaman
Depan
Akses Halaman

rtikel
Akses Halaman
About
Akses Halaman
Kategori
Akses Halaman
Layanan Surat
Akses Halaman
Ajukan Keluhan
Pengelolaan Data
Keluhan
Pengelolaan Data
Surat

=
a2
=

bI

/ Penunjung

Gambar 4. Usecase Diagram

Usecase diagram adalah satu dari berbagai jenis diagram UML (Unified Modelling
Language) yang menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan aktor.
UseCase dapat mendeskripsikan tipe interaksi antara si pengguna sistem dengan

sistemnya.

D. ERD Diagram

nc ta_desa users.

2 id - bigint(20) unsigned

2 name : varchar(255)

@ email : varchar(255)

@ email_verified_at - timestamp

@ password : varchar(255)

2 remember_token : varchar(100)
@ created_at : timestamp

@ updated_at - timestamp

2 level : varchar(255)

ng ta desa statistiks

@ id : bigint(20) unsigned

@ nama_statistik - varchar(255)
# jumlah : int(100)

m created_at : timestamp

@ updated_at : timestamp

° 12 desa artikels.
@ id : bigint(20) unsigned
& judul_artikel - varchar(255)
@ isi_artikel : text
# users - bigint(20) unsigned
# kategori : bigint(20) unsigned ¥
@ created_at - timestamp
@ updated_at : timestamp |
& gambar_artikel - varchar(255) | |

|
|
Mo = cess kategori_artikels
2 id : bigint(20) unsigned
@ nama_kategori : varchar(100)
@ hastag_kategori : varchar(100)
m created_at - timestamp
m updated_at : timestamp
@ nomor : varchar(100)

Bo o desasurats
¢ id : bigint(20) unsigned

@ jenis_surat : varchar(100)
@ nama : varchar(100)

@ isi - text

@ status - varchar(50)

[ created_at - timestamp
@ updated_at : timestamp
@ email : varchar(100)

He o desakeluhans

2 id : bigint(20) unsigned

@ judul_keluhan : varchar(100)
@ nama : varchar(100)

5 isi_keluhan - text

@ created_at : timestamp

@ updated_at : timestamp

Gambar 5. ERD Diagram

ERD (Entity Relationship Diagram) atau diagram hubungan entitas

adalah

diagram yang digunakan untuk perancangan suatu database dan menunjukan
relasi antar objek atau entitas beserta atribut-atributnya secara detail.
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E. Activity Diagram

Activity Diagram merupakan rancangan aliran aktivitas atau aliran kerja dalam
sebuah sistem yang akan dijalankan.

1) Activity Diagram Homepage

PENGUNJUNG Sistem

Masukkan Link
Aplikasi

Menampilkan
Halaman Home

Gambar 6. Activity Diagram Halaman Homepage (Pengunjung)

Menggambarkan aliran aktivitas dari sistem untuk menampilkan halaman
utama sistem. Pengguna akan memasukkan link berupa alamat domain sistem
lalu kemudian akan meampilkan halaman utama sistem.

2) Activity Diagram Tampil Halaman Artikel (Pengunjung)

PENGUNJUNG Sistem

o/ Menampilkan
x?’ Halaman Home
Pilih Menu i
Tl 4& he Menampilkan

Artikel? Halaman Artikel

Masukkan Link
Aplikasi

h 4

Gambar 7. Activity Diagram Tampil Halaman Artikel (Pengunjung)
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Menampilkan aliran dari sistem untuk meampilkan Halaman Artikel pada
sistem. Pengguna sistem akan memasukkan alamat domain sistem terlebih
dahulu kemudia halaman utama akan ditampilkan oleh sistem. Setelah itu
pengguna harus memilih menu artikel kemudian sistem akan menampilkan
Halaman Artikel

F. Sequence Diagram
Sequence Diagram atau diagram urutan adalah sebuah diagram yang digunakan
untuk menjelaskan dan menampilkan interaksi antar objek-objek dalam sebuah
sistem secara terperinci. Selain itu Sequence Diagaram juga akan menampilkan
pesan atau perintah yang dikirim, beserta waktu pelaksanaannya.
1) Sequence Diagram Login (Admin)

Dashbosrd
: | |
a . .
. .
| |
.

User
Input Username dan
Password

- Masuk halaman dashboard

Gagal Menekan Logout

Tampil Pesan Ermror

Menampilkan Dashboard

Gambar 8. Sequence Diagram Login (Admin)

Pada gambar di atas menampilkan interaski antar objek pada sistem dalam tahap
awal menggunakan sistem. Gambar di atas merupakan proses pengguna
melakukan login pada sistem degan memasukkan username dan password
kemudia sistem akan melakukan validasi data yang di masukkan apakah data
yang dimasukkan benar maka pengguna akan langsung dapat mengases sistem.

2) Sequence Diagram Akses Halaman Home (Pengunjung)

Halaman Home

User

MMemasuki Link Aplikasi

Menampilkan Halaman Home

Gambar 9. Sequence Diagram Akses Halaman Home (Pengunjung)
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Pada gambar di atas menunjukan proses interaksi antar objek pada sistem dalam
tahap awal penggunaan sistem. Gambar di atas menunjukkan proses pengguna
memasukkan alamat domain sistem untuk dapat mengakses sistem.

3. Implementasi

Tahap ini ada tahap dimana mengembangkan sistem yang telah disetujui oleh
pengguna dan analis. Selanjutnya program tersebut akan diuji. Berikut ini rinician
halaman dan fitur yang dapat di akses user sebagai berikut:

- Halaman home memuat tentang berbagai informasi tentang fitur dari website,
artikel terbaru, data website, galeri dan faqg.

- Halaman Artikel memuat tentang informasi mengenai apa saja yang terjadi atau
ada dalam desa kaima.

- Halaman Kategori berguna agar para pengunjung dapat melihat artikel
berdsarkan kategori yang dipilih.

- Halaman About Us memuat informasi tentang website.

- Halaman login berguna agar para pengujung dapat mengakses dashboard
mereka dengan menggunaka email dan password yang telah dibuat.

- Halaman Dashboard Admin terdiri dari: dashboard, Kategori, Artikel dan
statistik.

A. Tampilan Sistem
1) Halaman Home

BAGAIMANA KAMI DAPAT

MEMBANTU ANDA?

SELAMAT DATANG DI
WEBSITE DESA KAIMA TERBARU
KECAMATAN REMBOKEN!

DAFTAR ARTIKEL

Gambar 10. Halaman Home

Gambar di atas merupakan Halaman Home dari sistem. Memuat tentang
berbagai informasi tentang fitur dari website, artikel terbaru, data website, galeri
dan fag.
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2) Halaman Layanan Surat

=
Gambar 11. Halaman Layanan Surat

Halaman ini berguna agar para masyarakat dapat mengajukan pembuatan surat
dengan mengisi form yang tersedia. Untuk persyarakat dokumen bisa dilihat pada
halamanartikel yang membahas mengenai jenis dokumen. Untuk jenis dokumen
yang tersedia SK Kelahiran, SK Kematian, SK Tidak Mampu, SK Domisili, SK
Catatan Kepolisian, SK Penghasilan Orang Tua, SK Pindah Penduduk, SK Ahli
Waris, dan SK Usaha.

3) Halaman Ajukan Keluhan

Gambar 12. Halaman Ajukan Keluhan
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Berguna agar para masyarakat dapat mengajukan keluhan mereka melalui form
yang tersedia. Para pengunjung dapat melakukan pengajuan keluhan dan dapat
mendapatkan notifikasi melalui email mereka.

4) Halaman Artikel

DESA KAIMA

KECAMATAN ¢, - ) i
Eln MBOKEN " Desa Kaima Kecamatan Remboken

Gambar 13. Halaman Artikel

Memuat tentang informasi mengenai apa saja yang terjadi atau ada dalam desa
kaima.

5) Halaman Kategori

Gambar 14. Halaman Kategori

Berguna agar para pengunjung dapat melihat artikel berdsarkan kategori yang
dipilih.
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6) Halaman Login

Desa Kaima

4] Signin

Gambar 15. Halama Login

Berguna guna agar pengunjung dapat melakukan login ke sistem guna untuk
mendapatkan hak akses penggunanya.

7) Halaman Dashboard Admin

Dashboard

© Dashboard

Dashboard

i= Kategorl

= Artikel

= Layanan Surat

=
=

3 = 1 =

! = 1 =

Gémbar 16. Dashboard.Admin

Berisikan data-data terkait data total statistik, users, kategori dan artikel serta bisa
pergi ke halaman bersangkutan.
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8) Halaman Statistik

LIST STATISTIK

uuuuu

AAAAAAAAAAAA

Gambar 17. Halaman Statistik

Berisikan data-data dari statistik serta bisa melakukan edit data.

B. Pengujian Sistem

aaaaaa

Pada tahapan pengujian ini dilakukan dengan menggunakan metode Blackbox Texting

guna untuk mengetahui apakah sistem yang telah dirancang dan dibuat sudah berfungsi
dengan baik dan sudah dapat diimplementasikan atau belum.

Tabel 7. Pengujian Sistem

Hasil
No Pengujian Test Case Hasil Yang Diharapkan Tidak
Sesuai .
Sesual
1. | Admin Masuk | Username & Sistem Akan Menolak Dan
(Login) Password Dikosogkan | Akan Menampilkan Pesan N
Kemudian Klik Login | Pada Kolom Yang kosong
“Please Fill Out This Field”
Username & Sistem Menolak Dan
Password Diisi Salah | Menampilkan “Username \
Kemudian Klik Login | & Password Salah
Username & Berhasil Masuk Kedalam
Password Diisi Benar | Sistem \
Kemudia Klik Login
2. | Pengelolaan Memilih Data Sistem Menampilkan Form N
Data Kategori | Kategori Data Kategori
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Mengisi Form
Tambah Data Wisata
Lalu Mengosongkan

Sistem Menolak
Menyimpan Data Kategori
Yang Ditambahkan Dan

Satu Kolom Menampilkan Pesan Pada
Kemudian Klik Kolom Yang kosong
Simpan “Please Fill Out This Field”
Mengisi Form Sistem Menerima Dan Data

Tambah Data
Kategori Lalu
Mengisi Semua
Kolom Kemudian
Klik Simpan

Kategori “Berhasil
Ditambahkan”

Memilih Edit Data
Kemudian Klik Ok

Sistem Menerima Dan Data
Kategori “Berhasil Di
Ubah”

Memilih Hapus Data
Kemudian Klik Ok

Sistem Menampilkan Data
Kategori “Berhasil Di
Hapus”

Pengelolaan
Data Artikel

Memilih Data Artikel

Sistem Menampilkan Form
Data Artikel

Mengisi Form
Tambah Data Artikel
Lalu Mengosongkan

Sistem Menolak
Menyimpan Data Artikel
Yang Ditambahkan Dan

Satu Kolom Menampilkan Pesan Pada
Kemudian Klik Kolom Yang kosong
Simpan “Please Fill Out This Field”
Mengisi Form Sistem Menerima Dan Data

Tambah Data Arikel
Lalu Mengisi Semua
Kolom Kemudian
Klik Simpan

Artikel“Berhasil
Ditambahkan”

Memilih Edit Data
Kemudian Klik Ok

Sistem Menerima Dan Data
Artikel “Berhasil Di Ubah”

Memilih Hapus Data
Kemudian Klik Ok

Sistem Menampilkan Data
Artikel “Berhasil Di
Hapus”

Data Layanan
Surat

Memilih Data
Layanan Surat

Sistem Menampilkan Form
Layanan Surat

Pengelolaan
Data Keluhan

Memilih Data
Keluhan

Sistem Menampilkan Form
Data Keluhan
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6. | Pengelolaan Memilih Data Menampilkan Data Statistik
Data Statistik
Statistik
7. | Pengelolaan Pengguna mengakses | Menampilkan halaman
pengguna alamat url website utama website desa kaima
8. | Pengguna Memilih Salah Satu Sistem Menerima
Mengakses Koordinat Wisata Menampilkan Informasi
Halaman Menu | Yang Ada Di Maps Dan Foto Wisata
Maps
9. | Pengguna Memilih Salah Satu Sistem Menerima
Mengakses Artikel Menampilkan Informas
Halaman Menu Artikel Yang Ada
Artikel
10. | Pengguna Memilih Layanan Sistem Menerima
Mengakses Surat Menampilkan Form
Halaman Menu Layanan Surat
Layanan Surat _ i i
Mengisi Form Sistem Menerima Dan Data
Layanan Surat Surat Berhasil Di
Tambahkan Dalam Antrean
11. | Pengguna Memilih Menu Sistem Menerima Dan
Mengakses Ajukan Keluhan Menampilkan Form Ajukan
Halaman Keluhan
Ajukan _ _ : :
Keluhan Mengisi Form Ajukan | Sistem Menerima Dan Data
Keluhan Keluhan Berhasil Di
Tambahkan Dalam Antrean
KESIMPULAN

Dari hasil uji sistem dan desain dari DIGITALISASI DESA KAIMAKECAMATAN
REMBOKEN MENGGUNAKAN METODE RAPID APPLICATION
DEVELOPMENT maka dapat disimpulkan bahwa sistem Digitalisasi di Desa Kaima
Kecamatan Remboken Menggunakan Metode Rapid Application Development berbasis
website berhasil dikembangkan untuk mempermudah pemerintah desa atau masyarakat
untuk mengakses informasi berupa data-data penting yang lebih mudah dan cepat.
Berdasarkan bahan black box testing semua fitur berfungsi sesuai dengan yang
diharapkan.
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