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Bagian Kemahasiswaan Universitas Negeri Manado adalah
bidang kerja yang mengelola berbagai kegiatan
kemahasiswaan, sehingga perlu untuk diperhatikan
pengelolaan datanya, namun di Bagian Kemahasiswaan
sendiri belum tersedia wadah yang cukup efektif untuk
menampung dan mengelola data ke dalam bentuk digital,
sehingga data-data yang tersimpan akan menumpuk dan
sulit untuk dicari ketika suatu saat dibutuhkan. Dengan
penumpukan  data ini, Bagian = Kemahasiswaan
membutuhkan pemanfaatan teknologi berupa digitalisasi
yang terdapat Time Series didalamnya. Tujuan dari
pengembangan digitalisasi yang dilengkapi dengan Time
Series adalah untuk mengoptimalkan perkejaan serta
memudahkan dalam hal pengelolaan data seperti data
Prestasi Mahasiswa, data Beasiswa, data MBKM, data
ORMAWA, data Prestasi Talenta dan data PKM/PPK
ORMAWA. Pengembangan digitalisasi pada Bagian
Kemahasiswaan menggunakan metode penelitian Extreme
Programming, dengan tahapan-tahapan yang ada Yaitu
Planning, Design, Coding, Testing dan Release.
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ABSTRACT

The Student Affairs Department of Manado State University
is a work area that manages various student activities, so it
is necessary to pay attention to data management, however,
in the Student Affairs Department itself there is not yet a
container that is effective enough to accommodate and
manage data in digital form, so that the stored data will
accumulate. and difficult to find when needed. With the
accumulation of this data, the Student Affairs Department
requires the use of technology in the form of digitalization
which contains Time Series. The aim of developing
digitalization equipped with Time Series is to optimize work
and make it easier to manage data such as Student
Achievement data, Scholarship data, MBKM data,
ORMAWA data, Talent Achievement data and PKM/PPK
ORMAWA data. The development of digitalization in the
Student Affairs Department uses the Extreme Programming
research method, with the stages namely Planning, Design,
Coding, Testing and Release.

120

ISSN : 3062-9780



JOURNAL OF INFORMATICS, BUSSINES, EDUCATION, AND ISSN * 3062-9780
INNOVATION TECHNOLOGY

Corresponding Author:

Kristi Yesika Kodongan,

Department of Informatics Engineering,

Manado State University,

Unima Campus Road, Tonsaru, South Tondano, Minahasa, North Sulawesi 95618, Indonesia.
Email: 17210005@unima.ac.id

PENDAHULUAN

Bagian Kemahasiswaan UNIMA ini merupakan bidang yang mengelola berbagai
kegiatan kemahasiswaan dan erat kaitannya dengan kesejahteraan mahasiswa. Pada
tahun 2020-2024, Bagian Kemahasiswaan berada di bawah Wakil Rektor Bidang
Kemahasiswaan & Kerja Sama serta Biro Akademik & Kemahasiswaan. Sebagai unit
kerja, Bagian Kemahasiswaan bertujuan untuk mengembangkan mahasiswa UNIMA
yang mempunyai jiwa kepemimpinan, semangat bekerja baik secara individu maupun
tim, serta mempunyai integritas yang berlandaskan nilai-nilai Pancasila. Terdapat
berbagai hal yang dikelola oleh Bagian Kemahasiswaan di Universitas Negeri Manado,
diantaranya adalah Prestasi Mahasiswa, Beasiswa, Program MBKM, ORMAWA,
Prestasi Talenta dan PKM/PPK ORMAWA. Begitu banyaknya hal-hal yang dikelola
oleh Bagian Kemahasiswaan Universitas Negeri Manado, seperti yang telah dijabarkan
di atas perlu untuk diperhatikan semua pengelolaan datanya. Namun pada Bagian
Kemahasiswaan di Universitas Negeri Manado, belum tersedia wadah yang cukup
efektif untuk menampung dan mengelola data ke dalam bentuk digital, sehingga data-
data yang tersimpan akan menumpuk dan sulit untuk dicari ketika suatu saat
dibutuhkan. Dengan terjadinya penumpukan data ini sehingga Bagian Kemahasiswaan
UNIMA membutuhkan pemanfaatan teknologi berupa digitalisasi yang terdapat Time
Series didalamnya. Time Series adalah sebuah deret waktu yang terdiri dari sekumpulan
data yang disusun berdasarkan waktu. Frekuensi urutan waktunya dapat mencakup
tahun, bulan, jam dan bahkan milidetik. Fungsi dari digitalisasi yang dilengkapi dengan
Time Series adalah untuk mengoptimalkan perkejaan serta memudahkan dalam hal
pengelolaan data karena data-data yang ada tersusun rapi berdasarkan waktu juga
membantu dalam melakukan pencarian.

Mengacu pada penelitian terdahulu, menurut (Rizki dan Augie, 2020) melakukan
penelitian yaitu mengembangkan sebuah sistem yang bisa memudahkan pengolahan
proses serta dokumen terkait program Kkerja, usulan kegiatan dan keuangan, laporan
pertanggungjawaban kegiatan dan keuangan (LPJ). Kemudian, menurut (Ellen dan
Hariadi, 2021) melakukan penelitian yang bertujuan untuk mengembangkan sebuah
sistem informasi Ormawa berbasis web yang disebut Ormawasite. Fokus
pengembangannya adalah pada pengelolaan berbagai aktivitas organisasi dan laporan
keuangan. Dari setiap penelitian relevan yang dicantumkan, terdapat satu kesamaan
dalam penelitian tersebut yaitu, aplikasi atau sistem yang dibuat berfokus pada
Organisasi Mahasiswa yang ada di Fakultas atau Program Studi dari Universitas
masing-masing. Sedangkan dalam penelitian yang peneliti buat yaitu secara universitas,
pada Bagian Kemahasiswaan yang ada di Universitas Negeri Manado. Dimana, pada
penelitian ini terpusat pada pembuatan aplikasi Digitalisasi Bagian Kemahasiswaan Di
Universitas Negeri Manado Menggunakan Metode Extreme Programming yang
nantinya akan menampilkan Time Series Kemahasiswaan tahun 2020-2024 yang di
dalamnya terdapat data Prestasi Mahasiswa, data Beasiswa yang ada di UNIMA, data
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Program MBKM, data jumlah Organisasi Mahasiswa atau Ormawa, data Prestasi
Talenta dan data PKM/PPK ORMAWA.

METODE PENELITIAN
Metode yang digunakan adalah metode penelitian Extreme Programming. Berikut
adalah tahapan-tahapan dari Extreme Programming yang akan dilakukan:

simple design  spike solutions
CRC cards prototypes

user stories
values

acceptance test criteria
iteration plan

planning refactoring
pair programming

unit test
continuous integration
Release acceptance testing

software project
increment  [GL0%
computed

Gambar 1 Metode Extreme Programming (Viktor, 2020)

1. Tahap Perencanaan atau Planning
Merupakan tahap untuk melakukan analisis terhadap kebutuhan aplikasi sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Pengembang bisa berinteraksi secara langsung dengan pengguna
untuk mengetahui bagaimana sebuah aplikasi yang akan dikembangkan dan mudah
digunakan sesuai kebutuhan.
a) User Stories

User Stories atau User Story adalah tahapan yang berisi penjelasan mengenai
fungsi dan fitur pada sebuah perangkat lunak dari sudut pandang pengguna dengan
menggunakan Bahasa yang sederhana. Pada tahapan ini dilakukan pencarian informasi
lebih lanjut dengan melakukan wawancara untuk mendapatkan informasi mengenai
aplikasi yang akan dibuat.
b) Acceptance Criteria

Acceptance Criteria adalah tahapan yang harus dipenuhi dari User Story. Tahapan
ini memberikan panduan kepada tim pengembang tentang bagaimana sebuah fitur akan
berfungsi.
c) Values

Values adalah tahapan dalam Planning yang mengacu pada manfaat yang diberikan
oleh sebuah fitur atau sistem kepada pengguna. Nilai ini bisa berupa peningkatan
efisiensi, kualitas dan pengalaman pengguna terhadap aplikasi.
d) Iteration Plan

Iteration Plan adalah proses dari tahap planning, design, testing, dan evaluasi yang
diulangi berkali-kali sampai mencapai hasil.

2. Tahap Perancangan atau Design

Merupakan tahapan untuk membentuk desain awal dari aplikasi sesuai dengan
permintaan pengguna dan dibuat menjadi gambar diagram visual UML seperti usecase
diagram, activity diagram, dan class diagram.
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3. Tahap Pengembangan atau Coding
Merupakan tahap pengkodean dari sebuah sistem atau perangkat lunak yang
dibuat oleh pengembang sesuai dengan tahap planning dan desain yang telah dibuat.
Dalam tahapan ini, pengembang bisa melakukan perubahan dengan cepat sesuai yang
diinginkan pengguna.
4. Tahap Pengujian atau Testing
Merupakan tahap pengujian sistem atau perangkat lunak yang dilakukan secara
berkelanjutan dengan menggunakan prinsip-prinsip agile development. Secara
khusus untuk pengujian ini menggunakan pengujian acceptance testing.
5. Tahap Release
Merupakan tahap akhir yang memberikan hasil kepada pengguna, dimana pada
tahap ini setelah dilakukan pengujian berkali-kali hasil yang diberikan kepada
pengguna memiliki peningkatan namun masih sesuai dengan permintaan yang
ditetapkan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Planning
1. User Stories
Pada Tabel 1 User Stories Bagian Kemahasiswaan menjelaskan tentang

penggunaan user story yang berisi penjelasan mengenai fungsi dan fitur pada
sebuah perangkat lunak dari sudut pandang pengguna dengan menggunakan
bahasa yang sederhana. Pada tahapan ini dilakukan pencarian informasi lebih
lanjut untuk mendapatkan rincian tentang aplikasi yang akan dibuat.

Tabel 1 User Stories Bagian Kemahasiswaan

No User Stories

1. Sebagai Admin, saya ingin aplikasi yang dapat menampilkan kegiatan
Kemahasiswaan dan juga dokumentasi kegiatannya.

2. Sebagai Admin, saya ingin aplikasi yang dapat menampilkan prestasi
mahasiswa dan juga dokumentasinya.

3. Sebagai Admin, saya ingin aplikasi yang dapat menampilkan data
beasiswa dalam bentuk statistik, yang di dalamnya terdapat beberapa
jenis-jenis beasiswa yaitu: KIPK/Bidikmisi, Afirmasi dan BI.

4. Sebagai Admin, saya ingin aplikasi yang dapat memuat data-data dari
Program MBKM.

5. Sebagai Admin, saya ingin aplikasi yang dapat menampilkan jumlah
dan kegiatan-kegiatan ORMAWA, beserta dokumentasinya.

6. Sebagai Admin, saya ingin aplikasi yang dapat menampilkan data
prestasi talenta beserta dokumentasinya.

7. Sebagai Admin, saya ingin aplikasi yang dapat menampilkan data
PKM/PPK ORMAWA dan juga dokumentasinya.

2. Acceptance Criteria
Pada Tabel 2 Acceptance Criteria Bagian Kemahasiswaan menjelaskan
bahwa tahapan ini memberikan panduan kepada tim pengembang tentang
bagaimana sebuah fitur akan berfungsi. Acceptance Criteria adalah tahapan
yang harus dipenuhi dari User Story.
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Tabel 2 Acceptance Criteria Bagian Kemahasiswaan

User Stories

Acceptance Criteria

Sebagai Admin, saya ingin
aplikasi yang dapat
menampilkan kegiatan
Kemahasiswaan dan juga
dokumentasi kegiatannya.

Data kegiatan Kemahasiswaan
ditambahkan dalam aplikasi dan dapat
mengunggah foto dokumentasi
kegiatan.

2. Sebagai Admin, saya ingin
aplikasi yang dapat Data prestasi mahasiswa ditambahkan
menampilkan prestasi dalam aplikasi dan dapat mengunggah
mahasiswa dan juga foto dokumentasi kegiatan.
dokumentasinya.

3. Data beasiswa yang di dalamnya
Sebagai Admin, saya ingin terdapat beberapa jenis beasiswa,
aplikasi yang dapat seperti: KIPK/Bidikmisi, Afirmasi dan
menampilkan beasiswa. Bl ditambahkan dalam aplikasi dan

dimuat dalam bentuk statistik.

4. Sebagai Admin, saya ingin
aplikasi yang dapat Data program MBKM yang di
menampilkan atau memuat dalamnya terdapat beberapa program-
data-data dari program program ditambahkan dalam aplikasi.
MBKM.

> Sel:?aga_l Admin, saya ingin Data jumlah ORMAWA ditambahkan
aplikasi yang dapat dalam aplikasi dan dapat mengunggah
menampilkan ORMAWA dan f . '
dokumentasi kediatan. oto dokumentasi kegiatan.

g

6. Sepaga_l Admin, saya ingin Data prestasi talenta ditambahkan dan
aplikasi yang dapat q ;

) . apat mengunggah dokumentasi
menampilkan prestasi talenta Kegiatan
beserta dokumentasinya. '

7. Sebagai Admin, saya ingin
aplikasi yang dapat Data PKM/PKK ORMAWA
menampilkan PKM/PPK ditambahkan dalam aplikasi dan dapat
ORMAWA dan juga mengunggah foto dokumentasi.
dokumentasinya.

B. Design

ISSN : 3062-9780

1. Penentuan Aktor
Pada Tabel 3 Aktor Bagian Kemahasiswaan memperlihatkan aktor-aktor
yang terlibat dalam aplikasi ini, yaitu Admin (Staff Kemahasiswaan) dan

Pengguna.
Tabel 3 Aktor Bagian Kemahasiswaan
No Aktor Deskripsi
1.  Admin Admin adalah aktor yang menangani pengelolaan

data kemahasiswaan seperti prestasi mahasiswa,
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beasiswa, MBKM, ormawa, prestasi talenta
maupun PKM/PPK ormawa yang berada di tingkat

universitas.

2. Pengguna Pengguna adalah aktor yang dapat mengakses
aplikasi dan memperoleh informasi
kemahasiswaan.

2. Use Case Diagram

Use case adalah gambaran dari fungsi setiap pengguna dalam menjalankan aplikasi.
Pada Gambar 2 dan Gambar 3 memperlihatkan use case diagram dari pengguna dan
admin.

a) Pengguna

./ halaman
"\ utama
]
|
1

pengguna
. . : . ! .
<<|nclude 24 :<|nclude £ <<lnclude & <<|nc|ude = “lﬂCl‘Ude" <<inc|lude=->
! ]
L ]
data Kegia?an halaman
PemahaqS\ jaan I{emahamsu‘xaan utama
......................................................................................................................
<<|ncllude = <<|nc|ude =3 <<|nc|ude o <<|nc|ude = =<|nc|ude = <<|nc|ude = =<|nc|ude =
restasi
presias), ‘ prestasi talenta . pkm/ppk ormawa Jumlah ormawa keglatan ormawa
mahasmwa
<<extends> == exl_end = exlend >

Gambar 2 Use Case Diagram Pengguna

Pada Gambar 2 merupakan aktor pengguna yang dapat mengakses dan
memperoleh informasi dari aplikasi.
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b) Admin
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Gambar 3 Use Case Diagram Admin
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Pada Gambar 3 adalah aktor yang berinteraksi dengan aplikasi, dalam hal ini
admin dapat mengolah data Prestasi Mahasiswa, data Beasiswa, data MBKM, data
ORMAWA, data Prestasi Talenta, data PKM/PPK ORMAWA dan data Kegiatan

Kemahasiswaan.

3. Activity Diagram

Activity Diagram adalah sebuah gambaran dari aktivitas didalam sistem yang
dijalankan serta menunjukkan keputusan yang mungkin bisa terjadi sampai dengan
bagaimana sistem ini berakhir. Berikut penggambaran activity diagram dari aplikasi
Time Series Bagian Kemahasiswaan Universitas Negeri Manado:
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a) Activity Diagram Admin

?
[Nnhmln Login|

Gambar 4 Activity Diagram Admin

b) Activity Diagram Pengguna

Pengguna

| Akses Sistem

Sistem

Tampil Halaman Website

[ Home] [Tentang] [DatnK:--l j[Keg Kemahasi ] [Trm:er Study] {Knmak}

AN .\
(Pt (pemim) m[pmﬁ-‘[ Rl

Gambar S Activity Diagram Pengguna
3. Class Diagram

Pada class diagram ini terdapat 14 class dimana class tersebut terhubung satu sama lain.
Tiap kelas terdapat 3 bagian yang terdiri dari nama kelas, atribut, dan operasi. Berikut

ini adalah Gambar 6 yang memperlihatkan class diagram dari digitalisasi Bagian
Kemahasiswaan.
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Keg Mahasiswa Keg Ormawa
+id_keg_mhs: int +id_ko: int Login
+nama_keg: varchar +nama_ormawa: varchar P ——
+isi_keg: text +isi_keg: text Beasiswa
+tgl_keg: date +nama_keg: varchar +password
+cover: varchar +cover: varchar +cek_status_login() +id_beasiswar int
+tgl_input: datetime +tgl_keg: date — — +tahun: varchar
+tgl_input: datetime “ +id_fakultas: int
+tambah() 10 +jumlah: bigint
+ubah) +tambah() +id_jb- int
+hapus() [F1n +ubah() +1 a +1n +tgl_input: datetime
thapus( +1 -Har;bah()
Admin +ubah()
Jenis MBKM +1 +id_admin: int +hapus()
e - +nama_admin: varchar
id_jm: |_nt. +1n +username: varchar in
+nama_jm: varchar +1 +password: varchar
+tgl_input: datetime [37 MBKM
+returnvalue()
+tambah() 1 +id_mbkm- int +1 n
+ubah() \ +tahun: varchar el 41 1
+hapus(} +id_fakultas: int n %1 +1 Jenis Beasiswa
+jumlah: bigint
+id_jm: int 4Lin :'th ”“é h
+tgl i i 41 nama_jb: varchar
tol_input: datatime +1n Fakultas +tgl_input: datetime
‘tambah() +id_fakultas: int —tambah()
ubah() +nama_fakultas: varchar Tubah()
+hapus() 1| +singkatan: varchar +hapus()
+tgl_input: datetime
Ormawa
+tambah()
+id_ormawa: int +ubah()
+jlh_ormawa: int +hapus()
+tahun: varchar 1
n
+tgl_input: datetime T -
+tambah()
+ubah()
+hapus()
“1n e +Ll.n
pkm prestasi_mhs prestasi talenta tentang
+id_pkm: int +Ln +id_pm: int +id_pt: int +id_tentang: int
+nama_pkm: varchar +nama_pm: varchar |10 +nama_pt: varchar +tentang: text
+tingkat: enum +deskripsi_pm- text +dekripsi_pt: text +foto: warchar
+deskripsi_pkm: text +id_fakultas: int +id_fakultas: int —abah)
+tahun: varchar +tingkat: enum +tingkat: enum
+tgl_input: datetime +tahun_varchar +tahun: varchar
tambang +juara: varchar +juara: varchar
+ubah() +tgl_input: datetime +tgl_input: datetime
+hapus() +tambah() +tambah()
+ubahi) +ubah()
+hapus() +hapus()

Gambar 6 Class Diagram

C. Coding
Adapun bahasa pemrograman yang digunakan untuk pengembangan aplikasi ini
adalah dengan menggunakan PHP, JavaScript, Sgl dengan database phpMyAdmin.
Sedangkan untuk aplikasi pengkodean menggunakan Sublime Text 3 serta aplikasi
Google Chrome sebagai tampilan halaman untuk membuka aplikasi.

D. Testing (Pengujian)
Tahap pengujian aplikasi ini menggunakan acceptance testing dan dilakukan
olen staff Bagian Kemahasiswaan UNIMA. Dapat dilihat pada Tabel 4
memperlihatkan hasil dari pengujian.
Tabel 4 Acceptance Testing Aplikasi Bagian Kemahasiswaan UNIMA
No Test Case Acceptance Testing Status

Berhasil Tidak
Berhasil

1. Login Dapat masuk ke dalam
sistem

2. Tambah data Dapat menambahkan data
Prestasi prestasi mahasiswa v
Mahasiswa

3. Ubah data Dapat mengubah data
Prestasi prestasi mahasiswa v
Mahasiswa
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4. Hapus data Dapat menghapus data
Prestasi prestasi mahasiswa
Mahasiswa

5. Tambah data Dapat menambahkan data
Prestasi prestasi talenta
Talenta

6. Ubah data Dapat mengubah data
Prestasi Talenta  prestasi talenta

7. Hapus data Dapat menghapus data
Prestasi Talenta  prestasi talenta

8. Tambah data Dapat menambahkan data
Beasiswa beasiswa

9. Ubah data Dapat mengubah data
Beasiswa beasiswa

10. Hapus data Dapat menghapus data
Beasiswa beasiswa

11. Tambah data Dapat menambahkan data
MBKM mbkm

12. Ubah data Dapat mengubah data
MBKM mbkm

13. Hapus data Dapat menghapus data
MBKM mbkm

14. Tambah data Dapat menambahkan data
ORMAWA ormawa

15. Ubah data Dapat mengubah data
ORMAWA ormawa

16. Hapus data Dapat menghapus data
ORMAWA ormawa

17. Tambah data Dapat menambahkan data
PKM/PPK pkm/ppk ormawa
ORMAWA

18. Ubah data Dapat mengubah data
PKM/PPK pkm/ppk ormawa
ORMAWA

19. Hapus data Dapat menghapus data
PKM/PPK pkm/ppk ormawa
ORMAWA

E. Release

Tahapan ini merupakan peningkatan perangkat lunak atau aplikasi pada Bagian
Kemahasiswaan yang telah diperbarui sesuai dengan permintaan dari pengguna atau
pengelola aplikasi ini. Pada Gambar 7 Tampilan Halaman Pengguna dan Gambar
8 Tampilan Halaman Admin adalah hasil dari pengembangan yang dilakukan, untuk

selengkapnya dapat dilihat di

https://kemahasiswaan-unima.online
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« C %5 kemahasiswaan-unima.online B % & Relaunch toupdate 3

@ KEMAHASISWAAN

Home Tentang Data Kemahasiswaan Kegiatan Kemahasiswaan Tracer Study Kontak
24l UNIVERSITAS NEGERI MANADO

Selamat Datang di Website
Kemahasiswaan Universitas Negeri Manado

Gambar 7 Tampilan Halaman Pengguna

Pada Gambar 7 adalah halaman yang dapat diakses oleh pengguna melalui link.
Disini pengguna dapat memperoleh informasi langsung mengenai kegiatan ataupun hal-
hal lainnya yang dikelola oleh Bagian Kemahasiswaan Universitas Negeri Manado.

v @« UNIMA || + - o x

<« c w 2 R d:
BAGIAN KEMAHASISWAAN UNIMA UNIVERSITAS NEGERI MANADO ®
Dashboard

DATA PRESTASI MAHASISWA

Grafik Data Jumlah Prestasi UNIMA = GRAFIK DATA JUMLAH PRESTASI UNIMA

Berdasarkan Tahun

Berdasarkan Tinghat
Data Fakultas

B Jenis Beasiswa

B Jenis MBKM

 Kegiatan Kemahasiswaan

Y Prestasi Mahasiswa

Gambar 8 iliampilan Halaman Admin

Pada Gambar 8 adalah halaman yang bisa diakses oleh admin. Disini admin
dapat mengelola semua data-data dan informasi mengenai Bagian Kemahasiswaan di
Universitas Negeri Manado.

KESIMPULAN

Dalam penelitian ini, telah dikembangkan sebuah aplikasi bagian kemahasiswaan
Universitas Negeri Manado yang bertujuan untuk menyediakan wadah khusus untuk
menampilkan informasi mengenai bagian kemahasiswaan Unima serta Time Series
yang dapat membantu dalam pengelolaan data pada Bagian Kemahasiswaan Unima.
Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi bagian kemahasiswaan Unima ini
telah berhasil dibangun dan dapat memberikan manfaat kepada pengguna. Berikut
kesimpulan utama dari penelitian ini adalah Aplikasi Bagian Kemahasiswaan Unima ini
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mampu memberikan informasi relevan dan akurat kepada pengguna terkait data-data
bagian kemahasiswaan Unima seperti data Prestasi Mahasiswa, Prestasi Talenta
Mahasiswa, Data Penerima Beasiswa, Data Program MBKM, Data PKM/PPK
ORMAWA, Data Jumlah ORMAWA yang dapat ditampilkan juga dalam bentuk Time
Series sehingga dapat membantu pengguna untuk mendapatkan informasi mengenai
data kemahasiswaan pada tahun-tahun sebelumnya hingga data pada tahun berjalan.
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