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 Penelitian ini dilakukan karena perpustakaan di SMA 

Negri 1 Tompaso belum terkomputerisasi dan proses 

transaksi peminjaman buku serta pengembalian buku 

masih secara manual atau dicatat dalam buku, sehingga 

standar proses transaksi peminjaman didasarkan pada 

pengamatan yang dilakukan masing-masing 

perpustakaan. Baik ini maupun proses transaksinya 

memerlukan waktu. Tujuan dialakukannya penelitian ini 

untuk pembuatan sistem informasi pengelolaan 

perpustakaan berbasis web yang dapat membantu sekolah 

dan siswa agar mendapatkan informasi yang diperlukan 

mengenai buku perpustakaan untuk keperluan 

pembelajaran. Sistem ini juga dimaksudkan untuk 

membantu staf perpustakaan merekonsiliasi buku yang 

dipinjam dan dikembalikan. Metode yang digunakan 

untuk pembuatan sistem ini adalah metode air terjun atau 

waterfall. Metode ini melibatkan beberapa tahapan 

perencanaannya: analisis, desain, pengkodean pengujian. 

Hasil penelitian yang dilakukan ini adalah sebuah sistem 

pengelolaan informasi perpustakaan sekolah berbasis web 

yang berlokasi di SMA Negeri 1 Tompaso. Memudahkan 

pencarian informasi tentang buku di sekolah dan 

membuatnya lebih mudah dikelola oleh staf perpustakaan 

yang mengelola data perpustakaan sekolah. 
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 This research is conducted because the library at SMA 

Negri 1 Tompaso has not been computerized, and the 

processes of borrowing and returning books are still 

manual or recorded in books, resulting in transaction 

processes based on individual library observations. Both 

the borrowing and transaction processes require time. 

The purpose of this research is to develop a web-based 

library management information system that can assist 

the school and students in obtaining necessary 

information about library books for learning purposes. 

This system is also intended to help library staff reconcile 

borrowed and returned books. The method used to 
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develop this system is the waterfall method, which 

involves several planning stages: analysis, design, 

coding, and testing. The result of this research is a web-

based school library information management system 

located at SMA Negeri 1 Tompaso. It facilitates book 

searches within the school and makes it easier to manage 

by the library staff handling the school's library data. 
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PENDAHULUAN 

Teknologi informasi kini mencakup hampir semua bidang, sehingga menuntut 

pelayanan manusia dapat dilakukan lebih cepat dan mudah dengan dukungan komputer. 

Manfaat penggunaan teknologi secara aman dan bijaksana, serta memberikan contoh 

praktis tentang bagaimana teknologi dapat digunakan untuk memperkaya kehidupan, 

kami membantu menciptakan lingkungan digital yang lebih aman dan inklusif untuk 

semua orang (Santa, 2023). Akses internet sudah tersedia dan semakin populer di mana-

mana. Website merupakan salah satu sarana alternatif dalam memberikan informasi 

kepada masyarakat dan diharapkan dapat bermanfaat dalam menyediakan segala 

informasi yang dibutuhkan masyarakat.  

SMA Negeri 1 Tompaso merupakan lembaga pendidikan yang mempunyai misi 

untuk menyelenggarakan kegiatan pendidikan yang menjadikan kehidupan masyarakat 

lebih cerdas. Namun karena lembaga tersebut, dalam hal ini perpustakaan berbasis web, 

belum dimiliki oleh sekolah, siswa dan petugas mengalami kesulitan untuk meminjam 

dan mencatat buku-buku yang telah dipinjam dan dikembalikan siswa.  

Perpustakaan menjadi sesuatu yang begitu penting dalam proses pembelajaran di 

sekolah karena itu dapat menunjang pembelajaran, seperti menyediakan informasi yang 

diperlukan untuk mempersiapkan tugas atau mencari referensi yang dapat membantu 

para siswa meningkatkan pengetahuannya di SMA N 1 Tompaso. Perpustakaan sekolah 

dioperasikan oleh lembaga pendidikan dan berfungsi sebagai lembaga pembelajaran 

yang menawarkan berbagai macam buku. Perpustakaan sekolah seharusnya dapat 

dikelola dengan sangat baik dan benar agar supaya memberikan layanan dan informasi 

yang baik, cepat, dan akurat pada anggotanya.  

Saat ini sudah banyak sistem informasi perpustakaan yang memudahkan 

pekerjaan para staf dan efisiensi waktu. Integrasi database, penggunaan perangkat 

elektronik dan proses berbasis komputer disebut otomatisasi perpustakaan. Sistem 

otomasi dari perpustakaan ini adalah perangkat lunak yang bekerja berdasarkan 

database dan mengotomatiskan aktivitas perpustakaan. Teknologi informasi 

mempercepat berbagai aktivitas manusia dan dapat menjadikannya lebih efisien. Selain 

itu, data yang dikumpulkan akan bisa diproses lebih cepat dan akurat sehingga dapat 

dilacak kembali.  

Perpustakaan SMA N 1 Tonpaso merupakan wadah beragam ilmu pengetahuan dan 

informasi yang bertujuan untuk dapat menambah wawasan siswa khususnya SMA N 1 

Tompaso. Sekolah ini mempunyai masalah. Artinya, belum ada sistem informasi yang 

dapat memudahkan kinerja petugas perpustakaan. 

mailto:kristofelsanta@unima.ac.id


JOURNAL OF INFORMATICS, BUSSINES, EDUCATION, AND 
INNOVATION TECHNOLOGY 

37  

ISSN : 3062-9780 

Permasalahan yang semakin sering terjadi adalah (1) anggota perpustakaan akan 

datang ke perpustakaan untuk dapat meminjam buku yang dibutuhkannya dan harus 

menunggu terlebih dahulu jika petugas menampung banyak pengunjung; (2) Artinya 

pergi ke perpustakaan menyulitkan keanggotaan. Perpustakaan Perlu menelusuri buku 

Menggunakan koleksi yang ada sangatlah mudah, namun membutuhkan waktu lebih 

lama jika Anda harus mencari buku rak demi rak. (3) belum adanya sistem informasi 

untuk memudahkan kerja dari petugas atau staf perpustakaan dalam mengkoordinasikan 

proses peminjaman buku serta pengembalian buku. 

Kurang optimalnya pelayanan perpustakaan di SMA N 1 Tompaso juga disebabkan 

karena hanya tersedia satu pustakawan bagi siswa yang ingin menjadi anggota atau 

datang untuk meminjam dan mengembalikan buku. Hal ini disebabkan perpustakaan 

belum memiliki staf tetap yang dapat mengkoordinasikan seluruh pendaftaran anggota 

serta peminjaman dan pengembalian buku di lingkungan perpustakaan. Oleh karena itu, 

pelayanan transaksional dilakukan oleh guru yang berperan sebagai pustakawan, 

terkadang dibantu oleh guru lainnya. Tidak jarang siswa yang meminjam dan 

mengembalikan buku mencatat sendiri peminjaman dan pengembalian bukunya. 

Kondisi ini memungkinkan siswa untuk meminjam buku melebihi batas peminjaman 

yang ditetapkan peraturan perpustakaan. Apalagi karena intensifnya kerja petugas 

perpustakaan yang juga guru di SMA N 1 Tompaso, pendataan buku baru jarang 

dilakukan. 

Isi di atas merupakan topik penelitian yang memungkinkan pengenalan sistem 

informasi perpustakaan di SMA yang belum memperkenalkan sistem informasi 

perpustakaan. Untuk mengatasi permasalahan perpustakaan SMA N 1 Tompaso 

diperlukan suatu sistem informasi berbasis web ini. Teknologi dan informasi yang akan 

dikembangkan yaitu berbasis web yang sangat diharap dapat memberikan kemudahan 

dalam penggunaan, baik bagi petugas perpustakaan maupun anggota. Layanan berbasis 

web ini tidak hanya mudah dikembangkan. 

Sistem informasi yang sudah ada memudahkan proses peminjaman buku serta 

pengembalian buku di perpustakaan serta lebih lagi memudahkan pekerjaan petugas 

perpustakaan yang bekerja di lingkungan perpustakaan. Sistem informasi yang 

dibangun juga dapat mendukung prosedur peminjaman siswa di sekolah, meminimalkan 

waktu dan menjamin efisiensi peminjaman dan pengembalian buku tanpa kesalahan 

entri data. Selain itu, sistem informasi perpustakaan sangat berguna tidak hanya untuk 

kenyamanan mereka, tetapi juga karena memungkinkan siswa memperoleh wawasan 

baru dan memperoleh pengetahuan yang lebih komprehensif tentang teknologi dan 

informasi. Sistem informasi perpustakaan ini tersedia kapan saja dan dimana saja, 

kecuali tidak ada koneksi internet. Perpustakaan tersebut dapat digunakan di ponsel atau 

laptop karena untuk mengakses halaman web yang diinginkan memerlukan navigasi 

melalui browser. 

 

METODE PENELITIAN 

Pada penelitian ini, pengumpulan data dan informasi dilakukan dengan: 

1. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan pada peelitian ini adalah: 

A. Pengamatan  

Pada metode ini penulis melakukan pengamatan atau observasi yang 

dilakukan langsung di tempat penelitian yaitu SMA Negeri 1 Tompaso. 

B. Wawancara 
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Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan mengumpulkan informasi 

dengan lengkap dan jelas. Oleh karena itu disini kami akan melakukan Q&A 

langsung dengan beberapa pemangku kepentingan SMA Negeri 1 Tompaso dan 

penulis terkait dengan sistem yang sedang dibangun. 

C. Dokumentasi 

Dokumentasi merupakan suatu cara  memperoleh data dan informasi berupa 

arsip dan gambar  berupa laporan serta informasi yang dapat menunjang 

penelitian. 

2. Metode Pengembangan Sistem 

Penelitian ini dikembangkan dengan menggunakan metode watrefall. Metode ini 

adalah metode dengan proses pengembangan berurutan yang memandang kemajuan 

sebagai aliran ke bawah yang berkelanjutan, seperti perencanaan, pemodelan, 

implementasi (pembangunan), dan pengujian. Model pengembangan air terjun dipilih 

karena praktis secara teknis dan menjamin kualitas perangkat lunak tetap terjaga. 

 

 

 

 

Gambar 1. Metode Waterfall 

A. Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak 

Analisa kebutuhan perangkat lunak adalah tahap dimana dilakukan analisis 

mengenai kebutuhan baik kebutuhan pengguna sebagai yang akan menggunakan 

system, maupun kebutuhan dari system yang akan dikembangkan itu sendiri.  Dalam 

proses ini dilakukan juga dokumentais guna merangkum apasaja yang menjadi 

keinginan dari pengguna serta persyaratan apa saja yang dibuthkan dalam 

pengembangan system ini. 

B. Desain 

Desain adalah fase yang berfokus pada perancangan pembuatan perangkat 

lunak, struktur data, arsitektur perangkat lunak, antarmuka pengguna, dan teknik 

pengkodean. Tahap desain menerjemahkan kebutuhan perangkat lunak  ke dalam 

format desain berdasarkan  hasil analisis kebutuhan, dan  tahap implementasi 

mengimplementasikannya ke dalam sebuah program. 

C. Implementasi  

Pada tahap ini rancangan desain system yang telah dibuat diimplementasikan 

dalam perangkat lunak dengan. Desain terjemahannya menggunakan kode bahasa 

pemrograman agar bisa berfungsi dengan begitu baik. Setelah desain tersebut selesai, 

pembuatan kode dapat diselesaikan. 

D. Pengujian  

Proses pengujian berfokus pada pengurangannya kesalahan yang terjadi pada 

saat pengoprasikan sistem informasi dan pengujian kualitas  dari sistem informasi. 

Pengujian sistem adalah menguji fungsionalitas dan kualitas sistem informasi. 

Pengujian fungsional digunakan untuk memeriksa apakah fungsionalitas yang 

dijalankan berfungsi dengan benar atau tidak. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Analisis Keutuhan Sistem 

a. Analisis Sistem Berjalan 

Pada tahap ini dilakukan wawancara dan observasi di SMA negeri 1 

Tompaso, telah diperoleh gambaran tentang system berjalan di perpustakaan 

SMA N 1 Tompaso dimana, system perpustakaan yang ada pada SMA N 1 

Tompaso saat ini masih kurang optimal. Kegiatan yang dilakukan antara lain 

memeriksa dan mengembalikan buku, serta menulis laporan. Berdasarkan 

wawancara dan observasi, petugas perpustakaan memerlukan waktu yang relatif 

lama untuk memberikan layanan peminjaman dan pengembalian buku. Hal ini 

dinilai tidak efisien waktu dan berdampak pada layanan perpustakaan. Tentu 

saja, karena hampir semua data masih tercatat dalam buku, kesalahan data sering 

terjadi. Pelaporan masih dilakukan secara manual, petugas perpustakaan 

diharuskan merangkum hasil peminjaman buku sebulan sekali. Dan butuh waktu 

untuk menemukan buku. 

b. Analisis Kebutuhan Sistem 

Analisis kebutuhan system menjadi dua bagian yaitu kebutuhan 

fungsional dan non-fungsional. 

i. Kebutuhan Fungsional 

Pada system ini terdapat dua user yaitu, Petugas perpustakaan dan Anggota. 

a) Petugas perpustakaan dapat melakukan login, mengelolah data anggota, 

mengelolah data petugas, mengelolah data buku, dapat mengelolah data 

peminjam buku dan pengembalian buku, mengeksport laporan peminjaman 

dan pengembalian dalam bentuk PDF, mencetak laporan peminjaman dan 

pengembalian dengan mode cetak. 

b) Anggota dapat melakukan login, melihat data peminjaman, melihat data 

history, melakukan pengajuan pemibjaman buku, mengajukan rokomendasi 

buku, mengubah password. 

ii. Kebutuhan Non-fungsional 

Berikut ini merupakan non-fungsional: 

a. Server Aplikasi 

a) Menggunakan Sistem Informasi Berbasis Windows 

b) Menggunakan Apache, MySQL, Sublime Text 

b. Operasional Aplikasi Web 

a) Memori RAM 4GB 

b) Menggunakan Google Chrome dan Firefox 

2. Perancangan (Desain)  

a. Usecase Diagram 

 



JOURNAL OF INFORMATICS, BUSSINES, EDUCATION, AND 
INNOVATION TECHNOLOGY 

40  

ISSN : 3062-9780 

Login Logout

Memeriksa Status Login

Mengelola Admin/Petugas

Mengelola Buku

Mengelola Peminjaman dan 

Pengembalian Buku

Mengelola Kategori

Mengelola Anggota Mengelola Peminjaman

Mengajukan Peminajaman Buku

Mengelola History

Rekomendasi Kategori

Mengubah Password

Validasi

Anggota

<<include>>
<<include>>

<<include>> <<include>>

<<extend>><<extend>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Admin/Petugas

buka halaman 

website

input username 

dan password

menampilkan 

halaman login

 menampilkan halaman 

dashboard

invalid

valid

sistemadmin

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Gambar 2. Usecase Diagram 

Menunjukkan diagram use case sistem informasi perpustakaan. Dalam sistem ini 

petugas perpustakaan berinteraksi dengan sistem sebagai pelaksana, pengelola check 

in dan sign out, pengelola peredaran dan pengembalian, pengelola data buku, 

pengelola data anggota, dan pengelola data petugas. Sedangkan member adalah 

orang yang diperbolehkan login dan logout sebagai member, dan terdapat beberapa 

menu seperti peminjaman, riwayat, perubahan password, permintaan peminjaman 

buku, dan saran buku yang diinginkan 

b. Activity Diagram 

• Activity Diagram Login (Admin) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Activity Halaman Login (Admin) 

Merupakan alur kerja dari pengguna sistem informasi manajemen 

perpustakaan dimana semua dimulai dari user membuka sistem kemudian sistem 

akan menampilkan halaman login dan user mengisikan username dan password 

kemudian melakukan login. 
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pilih menu 

peminjaman

mencari buku yang 

akan di pinjam

menampilkan data 

buku yang tersedia

menampilkan 

data yang dicari

sistemanggota

 : Admin/Petugas : Admin/Petugas
Login : .Login : . Dashboard : .Dashboard : . login : controllogin : control tbl_login : DBtbl_login : DB

memasukkan  usernamedanpassword

proses username dan pass...

cek database tbl_login

validasi

usename dan password salah

usename dan password benar

• Activity Diagram Peminjaman Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Activity Diagram Peminjaman Anggota 

Gambar di atas menunjukkan cara pengguna menggunakan sistem informasi 

manajemen perpustakaan. Pengguna memulai dengan membuka sistem, melihat 

halaman dashboard, dan mengklik peminjaman, menampilkan data buku yang 

dapat dipinjam. 

c. Sequence Diagram 

Sequence diagram menggambarkan objek-objek dalam use case dengan 

menggambarkan masa hidup objek dan pesan yang dikirim dan diterima di antara 

objek-objek tersebut. Diagram urutan menunjukkan urutan peristiwa yang terjadi 

pada waktu tertentu. Sequence diagram sistem informasi manajemen perpustakaan 

adalah sebagai berikut: 

• Sequence Diagram Login 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Sequence Diagram Login 

Gambar diatas menunjukkan diagram sequence login dimana pustakawan 

membuka halaman web, sistem menampilkan form login (login page), 

pustakawan memasukkan username dan password, dan login untuk konfirmasi. 

Nama pengguna dan kata sandi yang dimasukkan adalah: Valid (benar). Jika 
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 : Anggota : Anggota halPeminjaman : .halPeminjaman : . formPengajuanPinjamBuku : .formPengajuanPinjamBuku : . pengajuan pemjaman : 

control

pengajuan pemjaman : 

control

tbl_pinjam : DBtbl_pinjam : DB

pilihPinjam

mengisi form PeminjamanBuku

memproses Peminjaman

cek database

menampilkan pesan sukses

hasilnya tidak valid (salah), agen kembali memasukkan nama pengguna dan kata 

sandi. 

• Sequence Daigram Pengajuan Peminjaman Anggota 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Sequence Diagram Pengajuan Pinjaman Anggota 

Ketika anggota masuk ke dalam sistem, sistem akan menampilkan 

dashboard, di mana mereka dapat memilih peminjaman dan menampilkan data 

buku yang tersedia untuk dipinjam. Selanjutnya klik buku yang ingin dipinjam 

dan akan muncul form permintaan pinjaman. Anggota mengisi formulir aplikasi 

dan mengajukan pinjaman. 

d. Class Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Class Diagram 
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e Perancangan interface dan Antarmuka 

Perancangan antarmuka atau interface berfungsi sebagai gambaran dari tampilan 

aplikasi yang akan datang. 

• Halaman Login 

Ganbar 8. Tampilan Halaman Login 

Halaman login merupakan layar pertama  yang muncul pada saat membuka 

sistem informasi perpustakaan berbasis web. 

• Halaman Dashboard 

Gambar 9. Tampilan Halaman Dashboard 

Pada gambar diatas, tampilan selanjutnya setelah login adalah halaman 

dashboard sistem informasi perpustakaan berbasis web. 
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• Halaman Pinjaman Buku 

Gambar 10. Tampilan Halaman Pinjaman Buku 

Pada gambar diatas menunjukkan halaman data buku, yaitu halaman yang 

menampilkan data peminjaman dan pengembalian yang terdiri dari peminjam, 

judul, tanggal peminjaman, tanggal pengembalian yang diharapkan, tanggal 

pengembalian, laporan keterlambatan, dan laporan cetak. 

• Halaman Dashboard Anggota 

Gambar 11. Tampilan Halaman Dashboard Anggota 

Pada setelah masuk ke sistem informasi perpustakaan berbasis web, halaman 

dashboard siswa ditampilkan. Daftar ini mencakup semua jenis buku, termasuk 

buku digital dan fisik, rekomendasi buku, daftar buku yang tersedia, dan daftar 

buku terbaru. 

 



JOURNAL OF INFORMATICS, BUSSINES, EDUCATION, AND 
INNOVATION TECHNOLOGY 

45  

ISSN : 3062-9780 

• Halaman Pengajuan Pinjaman Anggota 

Gambar 12. Pengajuan Pinjaman Anggota 

Pada gambar ini adalah halaman dimana anggota meminta buku yang ingin 

dipinjam. Ini mencakup rincian buku, daftar isi, informasi peminjaman, dan 

tanggal peminjaman dan pengembalian. 

• Form Ubah Password 

Gambar 13. Form Ubah Password 

Pada gambar diatas Jika anggota ingin mengubah password, anggota harus 

mengisi kolom untuk password lama dan baru pada. 

3. Pengkodean (Coding) 

 Pada tahap ini dilakukan penulisan kode program untuk mengimplementasikan 

desain system yang sudah dirancang. 

a Pengkodean system 

• Bahasa pemrograman PHP dan framework CI3. 

• Xampp untuk server local. 

• Sublime Text untuk text editor. 

• MySQL untuk penyimpanan (database). 

• HTML, CSS dan framework boostrap untuk tampilan Web. 
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• Laptop HP. 

Berikut ini merupakan tampilan dari system: 

a) Tampilan Anggota 

Gambar 14. Tampilan Anggota 

Gambar diatas adalah tampilan tambah aggota yang ada pada akun petugas. 

Tampilan biodata anggota yang dapat di tambahkan oleh petugas perpustakaan yang 

memilili hak akses. 

b) Ubah Anggota 

Gambar 15. Halaman Ubah Anggota 

Pada gambar diatas adalah tampilan ubah anggota pada akun petugas yaitu 

tampilan biodata anggota yang dapat diubah oleh petugas perpustakaan yang 

memiliki hak akses. 
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c) Hapus Anggota 

Gambar 18. Hapus Aggota 

Pada gambar diatas adalah tampilan hapus anggota pada akun petugas yaitu 

tampilan biodata anggota yang dapat di hapus oleh petugas perpustakaan yang 

memiliki hak akses. 

4. Pengujian (Testing) 

 Pada tabel dibawah ini menguji langkah ini pada fitur-fitur yang sudah tersedia. 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap siswa dan pengelola perpustakaan SMA 

Negeri 1 Tompaso dengan menggunakan black box testing. 

• Blackbox Texting 

No Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil 

Sesuai Tidak 

1 Petugas Masuk 

(Login) 

Setelah Anda 

memasukkan nama 

pengguna dan 

password dengan 

benar, klik "Masuk" 

Berhasil Masuk kedalam 

Sistem 

Sesuai  

Klik "Masuk" setelah 

Anda memasukkan 

username dan 

password yang salah. 

Pesan penolakan akan 

dikirim dan jika 

username dan password 

salah 

Sesuai  

Anda mengosongkan 

atau tidak 

memasukkan nama 

pengguna dan 

password, klik Masuk. 

Sistem akan menolak 

masuk kedalam sistem 

Sesuai  

2 Petugas memilih 

Menu Siswa di 

Pilih menu Siswa  Semua data siswa akan 

ditampilkan di menu 

Sesuai  
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Dahsboard siswa oleh sistem. 

Petugas memilih 

Menu Buku di 

Dahsboard 

Pilih menu Buku Semua data buku akan 

ditampilkan di menu 

buku oleh sistem. 

Sesuai  

Petugas memilih 

Menu Kategori di 

Dahsboard 

Pilih menu Kategori Menu kategori akan 

menampilkan semua data 

kategori dalam sistem 

Sesuai  

Petugas memilih 

Menu Admin di 

Dahsboard 

Pilih menu Admin Semua data manajer akan 

ditampilkan di menu 

manajer oleh sistem. 

Sesuai  

Petugas memilih 

Menu 

Peminjaman dan 

Pengembalian di 

Dahsboard 

Pilih menu untuk 

Pinjaman dan 

Pengembalian 

Semua data peminjaman 

dan pengembalian akan 

ditampilkan di menu 

peminjaman dan 

pengembalian sistem 

Sesuai  

3 Melihat data 

Siswa 

Pilih Siswa Data siswa ditampilkan 

di sistem dalam halaman 

data siswa 

Sesuai  

Memasukkan data 

Siswa 

Mengisi kosong form 

yang sudah tersedia 

dan simpan 

Pemberitahuan untuk 

mengisi kolom yang 

tersedia ditolak oleh 

sistem 

Sesuai  

Mengisi formulir yang 

tersedia dengan benar 

dan menyimpannya 

Data akan disimpan 

dalam database oleh 

sistem 

Sesuai  

Mengubah data 

Siswa 

Mengosongkan form 

dengan menghapus 

data sebelumnya, lalu 

klik tombol "simpan" 

Pemberitahuan untuk 

mengisi kolom yang 

tersedia, ditolak oleh 

sistem 

Sesuai  

Mengubah atau 

menggunakan data 

yang sudah ada dan 

"simpan" 

Data akan disimpan 

dalam database oleh 

sistem 

Sesuai  

 Mencari data 

Siswa 

Mengisi pencarian Jika data yang dicari 

tersedia, sistem akan 

menampilkannya. 

Sesuai  

Menghapus data Mengklik hapus Database akan dihapus Sesuai  
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Siswa oleh sistem. 

4 Melihat data 

Admin 

Mengklik data admin Halaman data admin 

akan ditampilkan oleh 

sistem. 

Sesuai  

Memasukkan data 

Admin 

Mengisi kosong form 

yang sudah tersedia 

dan simpan 

Sistem menolak dan 

menampilkan pesan 

untuk mengisi kolom 

yang tersedia 

Sesuai  

Mengisi formulir yang 

tersedia dengan benar 

dan menyimpannya 

Data akan disimpan 

dalam database oleh 

sistem 

Sesuai  

Mengubah data 

Admin 

Mengosongkan form 

dengan mengapus data 

lama dan mengklik 

tombol simpan 

Sistem menolak dan 

menampilkan pesan 

untuk mengisi kolom 

yang tersedia 

Sesuai  

Mengubah atau 

menggunakan data 

yang sudah ada dan 

"simpan" 

Data akan disimpan 

dalam database 

Sesuai  

Menghapus data 

Admin 

Mengklik hapus Database akan dihapus 

oleh sistem. 

Sesuai  

Mencari data 

Admin 

Mengisi pencarian Jika data yang dicari 

tersedia, sistem akan 

menampilkannya. 

Sesuai  

5 Melihat data 

Buku 

Mengklik data buku Halaman data buku akan 

ditampilkan oleh sistem. 

Sesuai  

 Memasukkan data 

Buku 

Mengisi kosong form 

yang sudah tersedia 

dan simpan 

Sistem menolak dan 

menampilkan pesan 

untuk mengisi kolom 

yang tersedia 

Sesuai  

Mengisi formulir yang 

tersedia dengan benar 

dan menyimpannya 

Data akan disimpan 

dalam database oleh 

sistem 

Sesuai  

Mengubah data 

Buku 

Mengosongkan form 

dengan mengapus data 

lama dan mengklik 

tombol simpan 

Sistem menolak dan 

menampilkan pesan 

untuk mengisi kolom 

yang tersedia 

Sesuai  
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Mengubah atau 

menggunakan data 

yang sudah ada dan 

"simpan" 

Data akan disimpan 

dalam database 

Sesuai  

Menghapus data 

Buku 

Mengklik hapus Database akan dihapus 

oleh sistem 

Sesuai  

Mencari data 

Buku 

Mengisi pencarian Jika data yang dicari 

tersedia, sistem akan 

menampilkannya. 

Sesuai  

6 Melihat data 

Kategori 

Mengklik data 

kategori 

Halaman kategori akan 

ditampilkan oleh sistem 

Sesuai  

Memasukkan data 

Kategori 

Mengisi kosong form 

yang sudah tersedia 

dan simpan 

Sistem menolak dan 

menampilkan pesan 

untuk mengisi kolom 

yang tersedia 

Sesuai  

Mengisi formulir yang 

tersedia dengan benar 

dan menyimpannya 

Data akan disimpan 

dalam database oleh 

sistem 

Sesuai  

Mengubah data 

Kategori 

Mengosongkan form 

dengan mengapus data 

lama dan mengklik 

tombol simpan 

Sistem menolak dan 

menampilkan pesan 

untuk mengisi kolom 

yang tersedia 

Sesuai  

Mengubah atau 

menggunakan data 

yang sudah ada dan 

"simpan" 

Sistem akan menyimpan 

data 

Sesuai  

 Menghapus data 

Kategori 

Mengklik hapus Database akan dihapus 

oleh sistem 

Sesuai  

Mencari data 

Kategori 

Mengisi pencarian Jika data yang dicari 

tersedia, sistem akan 

menampilkannya. 

Sesuai  

7 Melihat data 

Peminjaman dan 

Pengembalian 

Klik menu "Peminjam 

dan Pengembalian" 

Halaman data 

Peminjaman dan 

Pengembalian akan 

ditampilkan di sistem 

Sesuai  

Menyetujui 

Peminjaman  

Mengklik tombol (√) Sistem akan menyetujui 

peminjaman dan akan 

menampilkan pesan 

Sesuai  
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sukses 

Mengembalikan 

Buku Mengklik tombol 

(aksi) dan selanjutnya 

klik setuju 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

sukses 

Sesuai  

Mencari data 

Peminjaman dan 

Pengembalian 

Mengisi pencarian Jika data yang dicari 

tersedia, sistem akan 

menampilkannya. 

Sesuai  

Mencetak 

Laporan 

Peminjaman dan 

Pengembalian 

Mengklik tombol 

Print 

Sistem akan mencetak 

laporan peminjaman dan 

pengembalian 

Sesuai  

 

KESIMPULAN 

1. Dengan aplikasi ini, daftar koleksi buku sudah dimasukkan ke dalam database, 

sehingga siswa dan guru dapat mencari daftar buku yang mereka inginkan dalam 

database dengan mengisi form pencarian dan sistem akan menampilkan data yang 

diinginkan. 

2. Pada aplikasi ini selama ini banyak terjadi kesalahan dalam peminjaman dan 

pengembalian buku, sehingga aplikasi ini sangat membantu para staff dan 

mahasiswa dalam peminjaman dan pengembalian buku yang sebenarnya. 

3. Dengan aplikasi ini, siswa dan siswa akan menerima notifikasi tentang 

pengembalian buku yang dipinjam diperpustakaan, sehingga tidak adanya 

keterlambatan dan siswa dan siswi tidak akan dikenakan denda keterlambatan 

pengembalian buku. 

4. Di era Revolusi Industri 4.0dimana peserta didik dituntut untuk memanfaatkan 

teknologi sebagai mitra belajar, aplikasi ini bertujuan untuk mendorong lembaga 

pendidikan pendukung pembelajaran siswa berbasis IT agar dapat memanfaatkan 

sistem informasi secara tepat. 
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