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Kata kunci yang terstruktur untuk setiap tahap pengembangan perangkat
Website, Mahasiswa, lunak, mulai dari perencanaan, analisis, desain, implementasi,
Laravel. hingga pemeliharaan. Aplikasi ini dirancang untuk

memfasilitasi proses pendataan mahasiswa, mencakup data
pribadi, akademik, dan administrasi, guna meningkatkan
efisiensi pengelolaan informasi di lingkungan program studi.
Hasil pengembangan aplikasi menunjukkan peningkatan
akurasi dan kecepatan dalam pengelolaan data mahasiswa,
serta mempermudah akses informasi bagi dosen dan staf
administratif. Pengujian sistem dilakukan melalui uji coba
langsung dengan pengguna akhir dan mendapatkan tanggapan
positif terkait kemudahan penggunaan dan fungsionalitas yang
ditawarkan. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat
menjadi solusi efektif dalam mendukung kegiatan operasional
dan manajerial di Program Studi Teknik Informatika,
Universitas Negeri Manado

ABSTRACT
Keywords This research aims to develop a student data collection
Website, Learner, Laravel. application in the Informatics Engineering Study Program,

Manado State University, using the Systems Development
Life Cycle (SDLC) method. The SDLC method was chosen
because of its ability to provide a structured framework for
each stage of software development, from planning, analysis,
design, implementation, to maintenance. This application is
designed to facilitate the student data collection process,
including personal, academic and administrative data, in order
to increase the efficiency of information management in the
study program environment. The results of application
development show increased accuracy and speed in managing
student data, as well as making information access easier for
lecturers and administrative staff. System testing was carried
out through direct trials with end users and received positive
feedback regarding the ease of use and functionality offered.
Thus, it is hoped that this application can be an effective
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solution in supporting operational and managerial activities in
the Informatics Engineering Study Program, Manado State
University.

Corresponding Author:

Sondy C. Kumajas,

Program Studi Teknik Informatika,

Universitas Negeri Manado,

JI. Kampus UNIMA, Kel. Tataaran 2, Kec. Tondano Selatan, Kab. Minahasa, Sulawesi Utara.
Email: 17210087@unima.ac.id, sondykumajas@unima.ac.id, parabelemrompas@unima.ac.id

PENDAHULUAN

Pendidikan tinggi merupakan salah satu pilar penting dalam pembangunan sumber daya
manusia yang kompeten dan berkualitas. Pada tingkat universitas, khususnya dalam Program
Studi Teknik Informatika, pengelolaan data mahasiswa menjadi aspek yang krusial untuk
memastikan kelancaran proses akademik, administrasi, serta evaluasi kinerja mahasiswa.
Universitas Negeri Manado, sebagai salah satu perguruan tinggi terkemuka di Indonesia,
memiliki kebutuhan yang mendesak untuk meningkatkan sistem pendataan mahasiswa yang
ada agar lebih efisien dan akurat.

Universitas Negeri Manado (UNIMA) adalah salah satu perguruan tinggi terkemuka di
Sulawesi Utara yang berkomitmen untuk mencetak sumber daya manusia unggul dan berdaya
saing global. Salah satu program studi unggulan di UNIMA adalah Teknik Informatika, yang
memiliki peran penting dalam menghasilkan lulusan berkualitas di bidang teknologi
informasi.

Dalam upaya menciptakan sistem pendidikan yang efisien dan terstruktur, pendataan
mahasiswa merupakan aspek krusial. Pendataan yang akurat dan cepat dapat mendukung
berbagai kegiatan akademik dan administratif. Namun, sistem pendataan manual yang masih
banyak digunakan menimbulkan berbagai tantangan, seperti risiko kesalahan data,
keterlambatan dalam pembaruan informasi, dan sulitnya akses terhadap data yang diperlukan.

Pendidikan tinggi merupakan salah satu pilar penting dalam pembangunan sumber daya
manusia yang kompeten dan berkualitas. Pada tingkat universitas, khususnya dalam Program
Studi Teknik Informatika, pengelolaan data mahasiswa menjadi aspek yang krusial untuk
memastikan kelancaran proses akademik, administrasi, serta evaluasi kinerja mahasiswa.
Universitas Negeri Manado, sebagai salah satu perguruan tinggi terkemuka di Indonesia,
memiliki kebutuhan yang mendesak untuk meningkatkan sistem pendataan mahasiswa yang
ada agar lebih efisien dan akurat.

Universitas Negeri Manado (UNIMA) adalah salah satu perguruan tinggi terkemuka di
Sulawesi Utara yang berkomitmen untuk mencetak sumber daya manusia unggul dan berdaya
saing global. Salah satu program studi unggulan di UNIMA adalah Teknik Informatika, yang
memiliki peran penting dalam menghasilkan lulusan berkualitas di bidang teknologi
informasi.
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Dalam upaya menciptakan sistem pendidikan yang efisien dan terstruktur, pendataan
mahasiswa merupakan aspek krusial. Pendataan yang akurat dan cepat dapat mendukung
berbagai kegiatan akademik dan administratif. Namun, sistem pendataan manual yang masih
banyak digunakan menimbulkan berbagai tantangan, seperti risiko kesalahan data,
keterlambatan dalam pembaruan informasi, dan sulitnya akses terhadap data yang diperlukan.

METODE PENELITIAN

Pendekatan penelitian ini menggunakan metode Systems Development Life Cycle
(SDLC) adalah adalah proses pembuatan dan pengubahan sistem serta model dan metodologi
yang digunakan untuk mengembangkan sistem-sistem tersebut. Konsep ini umumnya
merujuk pada sistem komputer atau informasi. SDLC juga merupakan pola yang diambil
untuk mengembangkan sistem perangkat lunak, yang terdiri dari tahap-tahap:
rencana(planning), analisis(analysis), desain(design), implementasi(implementation), uji
coba(testing) dan pengelolaan(maintenance).

Pada dasarnya SDLC menggambarkan alur terstruktur dalam fase siklus software dan
urutan bagaimana fase itu dilaksanakan untuk membuat software yang berkualitas dalam
waktu yang cepat. Setiap fase atau tahapan akan menghasilkan apa yang dibutuhkan oleh fase
berikutnya dalam life cycle tersebut. Persyaratan tersebut lalu diterjemahkan ke dalam
desain. Kode pun kemudian akan diproduksi sesuai dengan desain tersebut dalam tahap
pengembangan.

1. Planning
Tahap pertama SDLC adalah perencanaan. Pada tahap ini peneliti akan mengevaluasi
persyaratan yang ada dalam membangun sebuah aplikasi serta membangun aplikasi
tersebut sesuai dengan tujuan yang ada.

2. Analysis
Pada tahap ini peneliti menentukan persyaratan-persyaratan apa yang dibutuhkan untuk
mejalankan aplikasi.

3. Design
Pada tahap ini peneliti membuat model cara kerja dari aplikasi yang akan dibuat dalam
bentuk UML (Unified Modeling Language).

4. Implementation
Pada tahap ini peneliti mulai melakukan pengkodean untuk pembuatan aplikasinya
berdasarkan model UML yang telah dibuat.

5. Testing
Pada tahap ini peneliti melakukan pengujian terhadap koding yang telah dibuat untuk
memastikan fungsi-fungsi berjalan dengan lancer, untuk pengujian akan mengunakan
pengujian black-box.

6. Maintenance
Pada tahap ini peneliti akan melakukan melakukan operasi dan maintenance dimana ini
untuk memperbaiki kalo jika terdapat bug/error setelah aplikasi dijalankan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Planning

Perencanaan syarat-syarat merupakan bagian dari tahap awal serangkaian proses membuat
aplikasi tahap perencanaan mempunyai arti penting dalam menetukan hasil akhir

87



JOURNAL OF INFORMATICS, BUSSINES, EDUCATION, AND INNOVATION ISSN : 3062-9780
TECHNOLOG

implementasi. Prodi Teknik Informatika membutuhkan aplikasi yang membantu dalam
pendataan mahasiswa.

Melihat permasalahan yang ada, penulis membuat aplikasi pendataan mahasiswa di Prodi
Teknik Informatika yang dapat membantu staf pekerja untuk melakukan pendataan
mahasiswa secara online.

Analysis

1. Analisa kebutuhan pengguna
Adapun kebutuhan pengguna yang penulis dapat setelah melakukan pengamatan dan
analisa kebutuhan lapangan, yaitu:
«  Pengunjung
Merupakan pengguna yang mempunyai hak akses untuk melihat informasi-informasi yang
telah diupload admin
* Admin
Merupakan pengguna yang mempunyai hak akses terhadap data-data mahasiswa.

2. Analisa Kebutuhan Hardware dan Software
Untuk dapat mengakses/menjalankan aplikasi cukup memiliki device yang memiliki
jaringan internet dan memiliki web browser.

Design

Pada bagian design penulis membuat berbagai macam design yaitu mockup, Usecase
diagram, ERD Diagram, Struktur Tabel, Activity Diagram dan Sequence Diagram

Implementation
Hasil implementasi sistem dari aplikasi meliputi meliputi halaman home, halaman login dan
halaman Dashboard admin. Dengan rincian sebagai berikut:

1. Halaman home memuat tentang berbagai informasi mengenai website.
2. Halaman Dashboard Admin terdiri dari: dashboard, kelas, dan mahasiswa.

88



JOURNAL OF INFORMATICS, BUSSINES, EDUCATION, AND INNOVATION ISSN : 3062-9780
TECHNOLOG

Welcome To
This Websit

Informasi Singkat
Mengenai Website

Visi & Misi Prodi
Teknik Informatika

Gambar 1 Halaman Home

@ Pevonmamn °
PENDATAAN

2023-06-19 16:39:16

Welcome
admin

Welcome to Dashboard

Gambar 2 Dashboard Admin

Testing

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah sistem yang telah dirancang dan dibuat
sudah berfungsi dengan baik dan sudah dapat di-implementasikan atau belum pengujian
dilakukan dengan metode black-box.
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Tabel 1 Pengujian Halaman yang Bisa Diakses Semua User
No Deskripsi Hasil yang diterapkan Hasil Akhir
1. Login Dapat Login dengan username dan password. Berhasil
2. Pengecekan Status Dapat mengecek status akses login. Berhasil
User
3. Halaman Home Dapat melihat halaman utama. Berhasil
Tabel 2 Pengujian Halaman Admin
No Deskripsi Hasil yang diterapkan Hasil
Akhir
1. Halaman Dapat melihat halaman dashboard beserta data-datanya | Berhasil
Dashboard Admin
2. Halaman Dapat melihat halaman mahasiswa dan dapat Berhasil
Mahasiswa melakukan penambahan data, edit data dan hapus data.
3. Halaman Kelas Dapat melihat halaman produksi dan dapat melakukan | Berhasil
Mahasiswa penambahan data, detail data, edit data dan hapus data.
Tabel 3 Fitur-Fitur Lainnya
No Deskripsi Hasil yang diterapkan Hasil
Akhir
1. Login Users Pengecekan login users dan Berhasil
mengarahkannya ke dashboard
2. Cek Status Login Pengecekan status login akses Berhasil
3. Datatable Tools datatable berfungsi pada seluruh Berhasil
tabel yang digunakan.
4. Fungsi CRUD pada halaman Dapat melakukan fungsi create, read, Berhasil
dashboard admin - mahasiswa update dan delete pada halaman
mahasiswa
5. Fungsi CRUD pada halaman Dapat melakukan fungsi create, read, Berhasil
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dashboard admin — kelas update dan delete pada halaman kelas
mahasiswa mahsiswa
6. Fungsi Lobibox sebagi Memberikan notifikasi setiap kali Berhasil
notifikasi melakukan modifikasi data.

7. Animasi pada halaman depan Terdapat animasi ketika user melewati Berhasil
tiap gambar pada halaman depan.

8. Responsive Menyesuaikan tampilan berdasarkan Berhasil
device/gadget yang digunakan.

Maintenance.

Pada tahap ini penguji mendapati error bahwa aplikasi bisa dijalankan secara offline namun
harus menyalakan web server dan untuk mengkases nya dibutuhkan terkoneksi ke 1 jaringan
yang sama sedangkan untuk mejalankan aplikasi secara online dibutuhkan web hosting

SIMPULAN

1. Dapat membuat aplikasi pendataan mahasiswa di Universitas Negeri Manado Prodi
Teknik Informatika yang nantinya bisa diigunakan dalam proses pembelajaran.

2. Aplikasi yang dibuat dapat mengurangi waktu dan usaha yang diperlukan dalam proses
pendataan mahasiswa melalui otomatisasi dan digitalisasi sistem.

3. Aplikasi yang dibuat mengurangi risiko kesalahan dalam penginputan dan pengelolaan
data melalui validasi otomatis dan mekanisme pengecekan data yang ketat.

4. Aplikasi yang dibuat dapat meningkatkan kemudahan akses terhadap informasi
mahasiswa bagi dosen, staf akademik, dan mahasiswa sendiri melalui antarmuka
pengguna yang intuitif dan fitur pencarian yang canggih
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