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ABSTRACT
Keywords This project aims to create a comprehensive and user-
Asset Management, friendly web page for the management and tracking of
Item Return assets, particularly materials and equipment within an
Material Table organization. The page provides a centralized list with
User Interface Design detailed information such as item name, serial number
Web Navigation ’ ’

quantity, condition, and relevant dates. Intuitive
navigation with a dynamic filtering system and
categorized buttons facilitates easy access to different
types of assets. Navigation and design elements are
structured with a clear navbar, efficient search options,
and categorized buttons for different asset types. The
materials and equipment table offers insights into each
item with detailed columns and supporting images. The
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project also involves a table to track the retrieval and
return of items, enhancing asset management. Users can
monitor the transaction history of assets, including
borrower names, borrowed items, quantities, additional
notes, and transaction dates. The conclusion highlights
the significance of the asset management page in
organized and efficient tracking of materials and
equipment. It also recognizes challenges and
opportunities for improvement. A call to action
encourages users to explore the functionality of the page
and provide feedback. In conclusion, the project
expresses gratitude and invites readers to contact for any
inquiries or additional feedback. References include
influential design principles and user experience that
guided the development of the web page.
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PENDAHULUAN

Program Merdeka Belajar Kampus adalah inisiatif dari Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan yang bertujuan memberikan mahasiswa pengetahuan dan pengalaman untuk
mempersiapkan mereka memasuki dunia kerja. Dalam kebijakan ini, mahasiswa memiliki
kesempatan untuk memilih mata kuliah di luar program studi di universitas yang sama,
mengambil mata kuliah pada program studi yang sama di universitas yang berbeda,
mengambil mata kuliah pada program studi yang berbeda di universitas yang berbeda,
dan/atau melakukan pembelajaran di luar lingkungan perguruan tinggi.

Program magang MBKM menjadi salah satu upaya untuk meningkatkan nilai
mahasiswa dengan memberikan kebebasan belajar di luar perguruan tinggi dan terlibat
langsung dalam dunia usaha dan industri. Pengalaman langsung ini diharapkan dapat
meningkatkan kompetensi mahasiswa secara keseluruhan, kesiapan kerja, dan bahkan
menciptakan peluang pekerjaan baru. Mahasiswa juga diberi kebebasan untuk memilih
lokasi magang MBKM, dan penulis memilih PT. PLN (Persero) ULTG LOPANA sebagai
lokasi magang MBKM.

Sejarah kelistrikan di Indonesia dimulai pada akhir abad ke-19, di mana beberapa
perusahaan Belanda, termasuk pabrik gula dan pabrik ketenagalistrikan, mendirikan
pembangkit tenaga listrik untuk keperluan sendiri. Pemanfaatan listrik untuk kepentingan
umum dimulai ketika Perusahaan Swasta Belanda, yaitu NV.NIGN yang awalnya bergerak
di bidang gas, memperluas usahanya ke bidang listrik. Seiring dengan meningkatnya
perjuangan bangsa Indonesia untuk membebaskan Irian Jaya dari penjajahan Belanda,
dikeluarkan Undang-Undang No. 86 Tahun 1958 tanggal 27 Desember 1958 tentang
nasionalisasi semua perusahaan Belanda, dan Peraturan Pemerintah No. 18 Tahun 1958
tentang nasionalisasi perusahaan listrik dan gas milik Belanda.

PT. PLN (Persero) Unit Layanan Transmisi dan Gardu Induk (ULTG LOPANA)
adalah unit PLN yang terletak di JI. Trans Sulawesi, Pondang, Kec. Amurang Tim.,
Kabupaten Minahasa Selatan, Sulawesi Utara, dan bergerak di bidang pelayanan transmisi.
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Unit ini memiliki fungsi utama dalam pengelolaan aset instalasi penyaluran (transmisi dan
gardu induk) serta pemeliharaan aset instalasi untuk menjaga kontinuitas penyaluran tenaga
listrik tegangan tinggi secara efisien, andal, dan ramah lingkungan.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan pendekatan studi kasus untuk memahami implementasi
Aplikasi Peminjaman Barang di PT. PLN Persero ULTG LOPANA. Tujuannya adalah
menganalisis langkah-langkah pengembangan aplikasi, mengidentifikasi kendala yang
dihadapi, dan mengevaluasi hasil implementasinya.

Metode penelitian bersifat kualitatif, dengan fokus pada pemahaman mendalam
mengenai pengembangan aplikasi dan dampaknya pada efisiensi operasional di PT. PLN
Persero ULTG LOPANA. Tujuan penelitian ini adalah mendapatkan wawasan tentang
sejauh mana aplikasi ini memenuhi kebutuhan pengguna dan organisasi.

Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara dengan pihak terkait di PT. PLN
Persero ULTG LOPANA, termasuk pengembang aplikasi, pengguna, dan manajemen. Hal
ini bertujuan untuk memahami pandangan dan pengalaman berbagai pihak terkait selama
proses pengembangan dan implementasi.

Analisis dokumen juga dilibatkan dalam penelitian ini, melibatkan pemeriksaan
dokumen terkait seperti perencanaan, perancangan, kode program, dan laporan pengujian
aplikasi. Tujuannya adalah memeriksa secara rinci langkah-langkah pengembangan dan
hasil-hasil tertulis terkait aplikasi.

Observasi langsung terhadap penggunaan aplikasi dan interaksi di lingkungan kerja
PT. PLN Persero ULTG LOPANA juga dilakukan. Tujuannya adalah mendapatkan
pemahaman langsung tentang penggunaan aplikasi dalam konteks pekerjaan sehari-hari.

Dengan kombinasi metode studi kasus, pendekatan kualitatif, wawancara, analisis
dokumen, dan observasi, penelitian ini diharapkan dapat memberikan gambaran menyeluruh
tentang pengembangan, implementasi, dan dampak Aplikasi Peminjaman Barang di PT.
PLN Persero ULTG LOPANA.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil implementasi mencakup tampilan login, dashboard, Fomulir Peminjaman
Barang memberikan gambaran menyeluruh tentang status peminjaman barang, ketersediaan
stok, dan informasi relevan.

%

PLN

PEMINJAMAN BARANG
ULTG LOPANA

Gambar 1. Tampilan Login
Gambar 1 tampilan login, yang memungkinkan pengguna untuk mengakses aplikasi.
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Gambar 2. Dashboard

Gambar 2 dashboard, tampilan dashboard memberikan gambaran menyeluruh
tentang status peminjaman barang, ketersediaan stok, dan informasi relevan.

FL

Gambar 3. Fomulir Peminjaman Barang

Gambar 3 fomulir Peminjaman Barang, adalah tampilan formulir peminjaman
barang yang memudahkan pengguna untuk mengajukan permohonan peminjaman. Form ini
mencakup rincian barang, tanggal peminjaman, dan bidang yang bersangkutan

Aplikasi Peminjaman Barang yang diterapkan di PT. PLN Persero ULTG LOPANA
membawa sejumlah manfaat signifikan untuk efisiensi operasional dan pengelolaan stok
barang. Salah satu fitur utama aplikasi ini adalah formulir peminjaman barang yang
memudahkan pengguna dalam mengajukan permohonan peminjaman. Formulir ini
mencakup rincian barang, tanggal peminjaman, dan bidang yang bersangkutan, memberikan
kejelasan dalam proses permohonan.

Dengan adanya aplikasi ini, efisiensi operasional di perusahaan meningkat secara
substansial. Proses peminjaman barang menjadi lebih cepat dan efisien, mengurangi
ketergantungan pada pencatatan manual yang memakan waktu. Hal ini berdampak positif
pada produktivitas dan mengoptimalkan penggunaan sumber daya.

Aplikasi ini juga memberikan kemampuan untuk pemantauan stok barang secara
real-time. Informasi mengenai ketersediaan barang dapat diakses dengan mudah melalui
dashboard, memudahkan pengelolaan dan pengambilan keputusan terkait stok. Dengan
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pemantauan yang akurat, perusahaan dapat menghindari kekurangan atau kelebihan stok,
mendukung perencanaan yang lebih baik, dan mengoptimalkan pengeluaran.

Dalam konteks dampak dan manfaat, implementasi Aplikasi Peminjaman Barang di
PT. PLN Persero ULTG LOPANA membawa peningkatan efisiensi secara keseluruhan.
Proses peminjaman yang lebih cepat dan pemantauan stok yang real-time memberikan
kontribusi positif terhadap produktivitas dan operasional perusahaan.

Selain itu, aplikasi ini menciptakan transparansi dalam manajemen stok barang dan
peminjaman. Informasi yang akurat dan terkini meminimalkan potensi kesalahan manual,
meningkatkan akurasi data, dan membantu pengambilan keputusan yang lebih tepat. Dengan
demikian, Aplikasi Peminjaman Barang tidak hanya membawa efisiensi operasional, tetapi
juga meningkatkan transparansi dan akurasi dalam manajemen aset perusahaan.

KESIMPULAN

Aplikasi Peminjaman Barang yang diterapkan di PT. PLN Persero ULTG LOPANA
membawa sejumlah manfaat signifikan untuk efisiensi operasional dan pengelolaan stok
barang. Salah satu fitur utama aplikasi ini adalah formulir peminjaman barang yang
memudahkan pengguna dalam mengajukan permohonan peminjaman. Formulir ini
mencakup rincian barang, tanggal peminjaman, dan bidang yang bersangkutan, memberikan
kejelasan dalam proses permohonan.

Dengan adanya aplikasi ini, efisiensi operasional di perusahaan meningkat secara
substansial. Proses peminjaman barang menjadi lebih cepat dan efisien, mengurangi
ketergantungan pada pencatatan manual yang memakan waktu. Hal ini berdampak positif
pada produktivitas dan mengoptimalkan penggunaan sumber daya.

Aplikasi ini juga memberikan kemampuan untuk pemantauan stok barang secara
real-time. Informasi mengenai ketersediaan barang dapat diakses dengan mudah melalui
dashboard, memudahkan pengelolaan dan pengambilan keputusan terkait stok. Dengan
pemantauan yang akurat, perusahaan dapat menghindari kekurangan atau kelebihan stok,
mendukung perencanaan yang lebih baik, dan mengoptimalkan pengeluaran.

Dalam konteks dampak dan manfaat, implementasi Aplikasi Peminjaman Barang di
PT. PLN Persero ULTG LOPANA membawa peningkatan efisiensi secara keseluruhan.
Proses peminjaman yang lebih cepat dan pemantauan stok yang real-time memberikan
kontribusi positif terhadap produktivitas dan operasional perusahaan.

Selain itu, aplikasi ini menciptakan transparansi dalam manajemen stok barang dan
peminjaman. Informasi yang akurat dan terkini meminimalkan potensi kesalahan manual,
meningkatkan akurasi data, dan membantu pengambilan keputusan yang lebih tepat.
Dengan demikian, Aplikasi Peminjaman Barang tidak hanya membawa efisiensi tetapi
juga meningkatkan transparansi dan akurasi dalam aset.
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