
JOURNAL OF INFORMATICS, BUSSINES, EDUCATION, AND INNOVATION 
TECHNOLOGY 
 

25 

 

Informasi Pangan Kota Tomohon Menggunakan Metode Prototype 

 

Tomohon City Food Information Using the Prototype Method 

 

C.Moningka1*, Quido C. Kainde2, Audy A. Kenap3 

 
1,2,3 Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Manado 

 

Article Info  ABSTRAK 

Article history: 

Received: Jan 29, 2024 

Revised: March 22, 2024 

Accepted: March 28, 2024   

 

 Penting bagi pemerintah daerah untuk memantau dan 

mengatur distribusi dan harga pangan untuk 

memastikan kelancaran pasokan pangan dan stabilitas 

harga di berbagai wilayah dan periode. Langkah ini 

penting untuk memastikan seluruh sektor masyarakat 

mempunyai akses mudah terhadap pangan tanpa 

adanya hambatan fisik maupun ekonomi. Maka dari itu 

dibutuhkan sebuah aplikasi yang mampu mengawasi 

dengan langsung distribusi dan harga pangan, serta 

mudah diakses oleh pimpinan, dinas pangan, otoritas 

terkait, dan masyarakat umum. Metode yang 

digunakan adalah metode prototype yang memiliki 7 

tahapan, yaitu Pengumpulan Kebutuhan, Membangun 

Prototype, Evaluasi Prototype, Mengkodekan Sistem, 

Menguji Sistem, Evaluasi Sistem, Menggunakan 

Sistem. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan 

cara observasi dan wawancara langsung dengan 

enumerator di Dinas Pangan Kota Tomohon. Hasil dari 

penelitian ini yaitu aplikasi informasi pangan Kota 

Tomohon berbasis android. Aplikasi ini bermanfaat 

bagi pemerintah untuk mengawasi distribusi dan harga 

pangan di Kota Tomohon secara real-time, 

ketersediaan basis dataiidistribusi, stok, dan 

hargaiipangan serta masyarakat dapat dengan mudah 

mengetahui harga pangan hari ini di Kota Tomohon. 
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 It is important for local governments to monitor and 

regulate food distribution and prices to ensure smooth 

food supply and price stability in various regions and 

periods. This step is important to ensure that all 

sectors of society have easy access to food without any 

physical or economic barriers. Therefore, we need an 

application that is able to directly monitor food 

distribution and prices, and is easily accessible to 

leaders, food services, related authorities and the 

general public. The method used is the prototype 

method which has 7 stages, namely Gathering 

Requirements, Building a Prototype, Evaluating the 
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Prototype, Coding the System, Testing the System, 

Evaluating the System, Using the System. Data 

collection techniques were carried out by means of 

direct observation and interviews with enumerators at 

the Tomohon City Food Service. The result of this 

research is an Android-based Tomohon City food 

information application. This application is useful for 

the government to monitor food distribution and 

prices in Tomohon City in real-time, the availability of 

distribution, stock and food price databases and the 

public can easily find out today's food prices in 

Tomohon City. 
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PENDAHULUAN 

 

Menurut Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 18 Tahun 2012, ketahanan 

pangan "mengacu pada keadaan terpenuhinya kebutuhan pangan mulai dari tingkat 

nasional hingga tingkat individu. Hal ini tercermin dari tersedianya pangan yang cukup, 

aman, beragam, bergizi, merata, dan terjangkau baik kuantitas maupun kualitasnya. 

Selain itu, pangan juga harus selaras dengan nilai-nilai agama, kepercayaan, dan budaya 

masyarakat sehingga masyarakat dapat hidup sehat, aktif, dan produktif secara 

berkelanjutan. Pangan mengacu pada segala zat yang berasal dari sumber biologis, seperti 

tanaman pangan, kebun, hutan, perikanan, peternakan, air dan lingkungan perairan, dan 

digunakan sebagai makanan atau minuman manusia, baik diolah atau tidak. Hal ini 

mencakup bahan tambahan pangan, bahan pangan, dan bahan lain yang digunakan dalam 

penyiapan, pengolahan, dan/atau pembuatan makanan atau minuman" (Undang-Undang 

Republik Indonesia Nomor 18 Tahun 2012). 

Penting bagi pemerintah daerah untuk memantau dan mengatur distribusi dan harga 

pangan untuk memastikan kelancaran pasokan pangan dan stabilitas harga di berbagai 

wilayah dan periode. Langkah ini penting untuk memastikan seluruh sektor masyarakat 

mempunyai akses mudah terhadap pangan tanpa adanya hambatan fisik maupun 

ekonomi. Saat ini, tim lapangan Dinas Pangan Kota Tomohon memantau distribusi dan 

harga pangan di berbagai lokasi (pasar tradisional dan modern) dan secara rutin melapor 

ke Dinas Pangan. Tim penjualan lapangan (enumerator) terdiri dari dua orang: satu orang 

di bagian stok dan satu orang di bagian pasokan dan harga. Tim lapangan (enumerator) 

mengambil sampel dari beberapa kios yang berada di area depan, tengah, dan belakang 

serta melakukan survei pasar tradisional dan modern mengenai lokasi kios dan kualitas 

bahan yang tersedia. Kemudian hitung harga rata - rata saat itu. Laporan manual ini 

menghasilkan kegagalan berikut: (1) Karena adanya jeda waktu antara survei lapangan 

dan laporan, data yang disajikan tidak mutakhir. (2) Tidak tersedianya database distribusi 

dan harga pangan menimbulkan hambatan bagi pengelola dalam mengambil keputusan 
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distribusi dan harga pangan. (3) Informasi yang diperoleh oleh enumerator hanya 

dipergunakan untuk kebutuhan dinas pangan dan tidak dapat diakses oleh publik. 

Dengan mempertimbangkan konteks yang telah dijelaskan, dibutuhkan sebuah 

aplikasi yang mampu mengawasi dengan langsung distribusi dan harga pangan, serta 

mudah diakses oleh pimpinan, dinas pangan, otoritas terkait, dan masyarakat umum. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode yang digunakan di penelitian ini adalah metode prototype. Metode 

prototype adalah metode pengembangan software yang memungkinkan adanya korelasi 

antara programmer dan user serta meniadakan perbedaan pendapat antara programmer 

dan user. Tahapan Metode Prototype : 

a. Pengumpulan Kebutuhan  

b. Membangun Prototype 

c. EvaluasiiiPrototype 

d. MengkodekannSistemm 

e. MengujiiSistemm 

f. Evaluasi Sistem 

g. MenggunakannSistem 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pengumpulan Kebutuhan 

AnalisaaSistemiYanggSedanggBerjalann 

Sistem yang ada saat ini di Dinas Pangan Kota Tomohon, data masih disimpan secara 

manual. Petugas pendata lapangan (enumerator) yang berjumlah masing – masing 1 

(satu) mendata 3 (tiga) titik sampel (depan, tengah, belakang) berdasarkan posisi dan 

kualitas komoditi di pasar tradisional maupun modern. Enumerator masih mengisi data 

secara manual, yaitu dengan membawa form ke lapangan.   

 

Identifikasi Masalah 

Berdasarkan hasil pemantauan sistem yang ada, terdapat beberapa kelemahan yang perlu 

diperbaiki. Sistem yang ada saat ini yaitu enumerator melakukan survei secara manual 

harus kembali ke kantor untuk merekap hasil survei. Hal ini menyebabkan terjadi interval 

waktu yang cukup signifikan antara survei dan penyusunan laporan, menyebabkan data 

yang diperoleh tidak selalu terbaru. Selain itu, karena proses survei masih dilakukan 

secara manual, database mengenai distribusi, stok, dan harga pangan masih belum 

lengkap. Informasi yang dikumpulkan oleh petugas enumerator hanya dapat diakses oleh 

dinas terkait dan belum tersedia untuk masyarakat umum. 

 

AnalisaaKebutuhannFungsionall 

Analisa kebutuhannfungsionallbertujuan untuk menggambarkan fitur-fitur dan fungsi-

fungsi yang tersedia atau disediakan oleh aplikasi untuk pengguna. Terdapat 4 (empat) 

actor yang akan menggunakan system ini yaitu Admin, Enumerator, Pimpinan dan 

Masyarakat. 

1. Membuat Prototype 

Berikut ini adalah rancangan dari Aplikasi Informasi Pangan Kota Tomohon : 

• Beranda 

Tampilan ini merupakan tampilan awal saat aplikasi dijalankan. Terdapat harga 

hari ini dari 21 (dua puluh satu) komoditi pangan. 



JOURNAL OF INFORMATICS, BUSSINES, EDUCATION, AND INNOVATION 
TECHNOLOGY 
 

28 

 

 
Gambar 1 Mockup Halaman Beranda 

• Login 

Tampilan ini dikhususkan untuk admin, enumerator dan pimpinan untuk dapat 

mengakses menu lain yang ada di aplikasi. 

 
Gambar 2 Mockup Halaman Login 

• Geomap 

Tampilan geomap ini berisi peta persebaran stok pangan yang ada di setiap 

kelurahan di Kota Tomohon. 

 
Gambar 3 Mockup Geomap 

• Grafik Harga 

Di halaman ini akan tampil spinner komoditi, bulan dan tahun yang akan dipilih 

pengguna untuk menampilkan grafik harga berdasarkan spinner yang dipilih. 

Halaman ini bisa diakses tanpa memerlukan login terlebih dahulu. 
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Gambar 4 Mockup Grafik Harga 

2. Evaluasi Prototype 

Pada langkah ini, peneliti mengevaluasi desain prototipe yang telah selesai dibuat. 

Jika hasilnya sesuai dengan harapan, maka langkah berikutnya dapat diambil. 

Namun, jika tidak, prototipe yang telah dibuat akan direvisi dengan mengulangi 

langkah-langkah sebelumnya. Setelah prototipe aplikasi informasi pangan 

dipresentasikan kepada pihak dinas pangan, dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

tersebut sudah sesuai dengan permintaan. 

3. Mengkodekan system 

Prototype yang telah dibuat dan disetujui akan diubah ke dalam bahasa pemrograman 

yang tepat dengan menggunakan perangkat lunak Android Studio dan Firebase 

Database sebagai sistem pengelolaan basis data. 

4. Menguji Sistem 

Pada fase pengujian, peneliti menerapkan metode pengujian kotak hitam, yang 

dikenal sebagai black box testing. Black box testing adalah teknik pengujian 

perangkat lunak di mana pengujian dilakukan tanpa memperhatikan struktur internal 

atau logika program. Metode ini lebih berfokus pada masukan dan keluaran sistem. 

Hasil dari pengujian black box testing aplikasi ini disajikan dalam bentuk tabel. 

Tabel 1 Pengujian black box 

No Tujuan yang ingin 

dicapai 

Input Output yang 

diharapkan 

Hasil 

1)  Menampilkan halaman 

utama (halaman 

beranda) 

Menjalankan 

aplikasi 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman utama 

(halaman beranda) 

Tercapai 

2)  Melakukan login Memasukkan 

email dan 

password 

Semua aktor dapat 

masuk ke halaman 

beranda 

Tercapai 

3)  Menambah akun Mengisi data 

akun dengan 

lengkap 

Akun baru 

tersimpan 

Tercapai 

4)  Menampilkan detail 

akun 

Memilih 

menu detail 

akun pada 

dashboard 

Aplikasi 

menampilkan 

detail akun 

Tercapai 

5)  Mengubah data akun Menekan 

tombol edit 

pada akun 

yang akan 

diubah 

Menampilkan 

halaman ubah 

akun 

Tercapai 
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6)  Menyimpan data akun 

yang sudah diubah 

Menekan 

tombol 

simpan 

Data tersimpan Tercapai 

7)  Menghapus akun Menyentuh 

tombol delete 

pada akun 

yang telah 

dipilih 

Akun terhapus Tercapai 

8)  Menampilkan menu 

entry survey 

Memilih 

menu entry 

survey di 

dashboard 

Menu entry survey 

ditampilkan 

Tercapai 

9)  Memasukan dan 

menyimpan data 

survey 

Mengisi form 

data survey 

dan menekan 

tombol 

simpan 

Data survey 

tersimpan 

Tercapai 

10)  Menampilkan menu 

detail survey 

Memilih 

menu detail 

survey di 

dashboard 

Aplikasi 

menampilkan 

menu detail survey 

Tercapai 

11)  Melihat detail data 

survey 

Memilih 

bulan dan 

tahun data 

survey yang 

ingin dilihat 

Aplikasi 

menampilkan data 

yang dimaksud 

Tercapai 

12)  Mengubah data survey Menekan 

tombol edit 

pada data 

yang akan 

diubah 

Menampilkan 

halaman ubah data 

Tercapai 

13)  Menyimpan data yang 

sudah diubah 

Menekan 

tombol 

simpan 

Data yang diubah 

tersimpan 

Tercapai 

14)  Menghapus data 

survey 

Menekan 

tombol hapus 

pada data 

yang akan 

dihapus 

Data terhapus Tercapai 

15)  Menampilkan menu 

geomap 

Memilih 

menu geomap 

di dashboard 

Aplikasi 

menampilkan 

tampilan menu 

geomap 

Tercapai 

16)  Melihat data dari 

geomap 

Memilih 

kelurahan 

yang akan 

ditampilkan 

Aplikasi 

menampilkan data 

kelurahan yang 

dipilih  

Tercapai 

17)  Melihat grafik harga Memilih 

komoditi, 

Aplikasi 

menampilkani 

Tercapai 
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bulanidan 

tahuni 

grafikiberdasarkan 

komoditi, ibulan 

daniitahun yang 

dipilih 

18)  Menampilkan menu 

entry stok 

Memilih 

menu entry 

stok di 

dashboard 

Aplikasi 

menampilkan 

form entry stok 

Tercapai 

19)  Mengisi dan 

menyimpan data entry 

stok per kelurahan 

Mengisi data 

stok pangan 

kelurahan dan 

menyimpan 

di database 

Data tersimpan Tercapai 

20)  Menampilkan menu 

pelaporan mingguan 

Menekan 

menu 

mingguan 

pada 

dashboard 

Menampilkan 

halaman pelaporan 

mingguan 

Tercapai 

21)  Melihat pelaporan 

mingguan 

Memilih 

minggu, 

bulan dan 

tahun 

pelaporan 

yang 

diinginkan 

Menampilkan 

laporan mingguan 

Tercapai 

22)  Menampilkan menu 

pelaporan bulanan 

Menekan 

menu bulanan 

pada 

dashboard 

Menampilkan 

halaman pelaporan 

bulanan 

Tercapai 

23)  Melihat pelaporan 

bulanan 

Memilih 

bulan dan 

tahun 

pelaporan 

yang 

diinginkan 

Menampilkan 

laporan bulanan 

Tercapai 

24)  Menyimpan tabel 

dalam format PDF 

Menekan 

tombol save 

to pdf 

Tabel tersimpan 

dalam format pdf 

Tercapai 

25)  Keluar dari system Memilih 

menu logout 

di dashboard 

Kembali ke 

halaman login 

Tercapai 

5. Evaluasi Sistem 

Tahap ini merupakan hasil evaluasi dari sistem setelah dilakukan pengujian sistem. 

Maka setelah dilakukan wawancara dan melihat hasil maka ada beberapa hal yang 

harus diperbaiki, yaitu : 

• Halaman login di desain ulang agar lebih menarik 

• Warna di setiap tampilan diganti 

• Ganti format laporan mingguan dan bulanan 

6. Menggunakan Sistem 
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Berikut ini adalah tampilan dari Aplikasi Pangan Kota Tomohon :  

 
Gambar 5 Halamanilogin 

 

Gambarr14 merupakanihalamanilogin enumerator, pimpinan dan admin dengan 

memasukkan alamat email dan kata sandi dan menekan tombol masuk. 

 
Gambar 6  Halaman Beranda 

 

Saat pengguna memulai aplikasi, sistem akan langsung ke halaman beranda 

sepertiipadaiGambar 15 ini. 

 
Gambar 7  Halaman Geomap 

 

Gambarr19 yang merupakanihalaman geomap, bisa diakses oleh enumerator dan 

pimpinan untuk melihat stok pangan per kelurahan di Kota Tomohon. 
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Gambar 8  Grafik Harga 

 

KESIMPULAN  

Dari hasil pembahasan mengenai Informasi Pangan Kota Tomohon Menggunakan 

Metode Prototype dapat disimpulkan bahwa aplikasi Informasi Pangan Kota Tomohon 

bermanfaat bagi pemerintah untuk mengawasi distribusi dan harga pangan di Kota 

Tomohon secara real-time, ketersediaan database distribusi, stok, dan harga pangan 

mendukung kebutuhan pimpinan dalam mengambil keputusan terkait kebijakan distribusi 

dan harga pangan serta masyarakat dapat dengan mudah mengetahui harga pangan hari 

ini di Kota Tomohon melalui Aplikasi Informasi Pangan Kota Tomohon 
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